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内容概要

　　《几何画板课件制作教程》全面介绍了有21世纪动态几何美誉的几何画板软件的功能，并结合数
学课件的特点详细介绍微型课件设计开发的方法和技巧。
结合开发过程挖掘几何画板的潜在功能及技巧，创意出许多新的知识内容表现方法，将一个二维工具
推广到三维空间的应用，极大地丰富了几何画板的创作空间。
另外丛书的光盘中收录了大量的课件素材，书中各章配有许多实例，并附有习题，供读者参考。
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