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内容概要

本书通过一个最常见的机械部件——变速箱的建模全过程，讲述如何用Pro/ENGINEER Wildfire 2.0中
文版的各种功能进行实体建模，让读者充分体验Pro/ENGINEER在实际工程设计中的运用技法，间接
获得项目制作经验。
    全书共13章，内容涉及Pro/ENGINEER Wildfire 2.0概述，草图绘制，零件建模的特征，挡圈与机座设
计，螺纹零件设计，轴设计，齿轮设计，变速箱下箱体设计，装配概述，轴承设计，变速箱总装，创
建工程图等知识。
    全书主题明确，解说详细；紧密结合工程实际，实用性强。
适合于做计算机辅助设计课程的教学参考用书，也可供有一定软件基础但无项目开发经验的读者参考
。
    配套光盘提供了书中所有实例的制作演示过程，以及书中用到的所有源文件和素材。
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书籍目录

第一篇 基础篇  第1章 Pro/ENGINEER Wildfire 2.0概述    1.1 Pro/ENGINEER Wildfire 2.0特点与新功能    1.2
Pro/ENGINEER Wildfire 2.0操作界面介绍    1.3 Pro/ENGINEER系统环境的配置  第2章 草图绘制    2.1 草
绘模块简介    2.2 草图绘制实例  第3章 草图绘制实例    3.1 基准特征    3.2 基础实体特征    3.3 放置实体特
征的创建    3.4 实体特征编辑第二篇 零件篇  第4章 挡圈与机座设计    4.1 挡圈设计    4.2 机座设计  第5章 
螺纹零件设计    5.1 六角螺栓设计    5.2 螺母的绘制    5.3 连接盘绘制    5.4 油塞的绘制  第6章 轴设计    6.1 
创建基本特征    6.2 创建轴齿  第7章 齿轮设计    7.1 创建齿轮毛胚    7.2 创建外圈齿    7.3 创建齿轮孔    7.4 
创建内圈齿    7.5 创建倒角圆角  第8章 变速箱下箱体设计    8.1 创建基本特征    8.2 创建顶板和底板    8.3 
创建辅助特征第三篇 装配篇  第9章 装配概述    9.1 概述    9.2 放置元件    9.3 复制与阵列    9.4 布尔运算   
9.5 布局装配    9.6 骨架装配    9.7 替换装配    9.8 接口装配⋯⋯第四篇 工程图篇附录
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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