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前言

　　随着计算机技术应用的不断深入，软件已不容置疑地成为信息化的核心。
软件的复杂度和规模在近几十年与日俱增，使得软件开发成为了一项需要科学理论和相应技术支持的
复杂的系统工程。
软件工程就是这样一门能指导并管理软件开发过程的学问。
它的产生和发展是人们对软件开发规律深入研究的结果。
从20世纪60年代后期提出软件工程化的概念，到现在已发展成为一门综合性的学科，软件工程学科一
直致力于研究软件开发的方法，配套发展相应的实现工具，构造良好的开发环境。
　　软件工程是计算机科学与技术专业教学计划中的核心课程，也是一门培养软件开发技术人员的必
修课程。
考虑到软件工程的实践性较强、发展迅速等特点，本书在编撰时突出了理论与实践相结合的思想，并
引进了一些目前较新的开发技术，使读者不仅能系统地了解软件工程的理论与技术体系，还能把握其
发展脉络，从而了解到新型的软件工程技术。
本书在每一章最后都附有难度适宜的习题，有助于读者强化所学的知识。
　　本书共分为10章：第1章对软件技术的发展历程及软件工程学科产生的背景进行了全面的阐述；
第2章对软件系统的可行性研究和需求分析进行了全面的阐述；第3章对软件设计中的结构设计和详细
设计分别进行了深入的阐述，读者可以了解软件设计的概念、方法和支持工具；第4章全面介绍程序
编码技术及程序设计语言；第5章阐述了软件质量保障技术方面的内容，以及为了提高软件的质量而
建立的质量保证体系；第6章介绍了有关软件测试方面的内容，使读者能对软件测试的方法有所了解
：第7章阐述了软件系统维护的概念、流程，以及维护方法等方面的内容；第8章从工程管理的角度对
软件项目管理的方式和方法进行了全面阐述；第9章较全面地展示了新型的软件工程技术；第10章说明
了与软件开发过程相关的一系列工程文件的一般性内容和格式，这对在实际开发中撰写规范化的技术
文档非常有益。
此外，为方便读者巩固所学知识，每章最后均配有适量的习题。
　　本书第1、2章由臧铁钢负责编撰并统编全书，第3、4、9章由冷晟负责编撰，第5、6、10章由钱晓
明负责编撰，第7、8章由朱健江负责编撰。
　　由于时问仓促，加之编者水平有限，不足之处在所难免，恳请广大读者指正。
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内容概要

本书从实用的角度出发，全面介绍了软件工程的基础知识和软件工程技术方法。
全书共分为10章，内容涵盖了软件工程概述，软件系统可行性研究与需求分析、软件设计技术、编码
及程序设计语言、软件的技术量度及质量保障、软件测试技术、软件维护技术、软件项目管理以及新
型的软件工程技术，最后还讲述了软件工程文件的相关内容。
此外，为方便读者巩固所学知识，每章最后均配有适量的习题。
    本书内容编排合理，在介绍传统理论体系的基础上，融入当前软件工程的最新发展和技术，并通过
大量的练习和案例分析，帮助读者真正掌握书中内容。
该书可作为高等院校计算机及相关专业的教材，也可作为软件项目管理者和软件开发人员的参考用书
。
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书籍目录

第1章　软件工程概述  1.1　软件工程概况    1.1.1　计算机软件简介    1.1.2　软件的发展历程    1.1.3　软
件工程的产生和发展  1.2　软件工程的基本概念    1.2.1　软件工程的基本内容    1.2.2　软件工程的基本
原理和原则    1.2.3　软件生命周期模型简介    1.2.4　软件工程工具与开发环境  1.3  习题第2章　软件系
统可行性研究与需求分析  2.1　软件系统可行性研究    2.1.1　可行性研究的任务    2.1.2　可行性研究的
程序    2.1.3　可行性研究报告的内容  2.2　软件需求分析    2.2.1　软件需求分析的基本内容及方法   
2.2.2　软件需求分析的原则    2.2.3  软件需求分析法简介    2.2.4　软件需求分析文档    2.2.5　对需求分析
复审的要求  2.3  习题第3章　软件设计  3.1　软件结构设计    3.1.1　软件设计的基本概念    3.1.2　数据流
的设计过程    3.1.3　变换分析与事务分析    3.1.4　数据库设计    3.1.5　软件设计过程的优化策略  3.2　
软件的详细设计    3.2.1　基本概念    3.2.2　详细设计工具    3.2.3　Warnier设计法    3.2.4　人机界面设计 
3.3　软件设计实例    3.3.1  项目背景    3.3.2　系统设计    3.3.3　数据库详细设计  3.4  习题第4章　编码与
程序设计语言  4.1　编码风格概述    4.1.1　文档化的源程序    4.1.2　规范化的数据说明    4.1.3　构造合
适的语句结构    4.1.4　程序的输入/输出  4.2　程序设计语言    4.2.1　程序设计语言的特点    4.2.2　程序
设计语言的分类    4.2.3　程序设计语言的选择  4.3　编码工具与环境  4.4  习题第5章　软件的技术量度
及质量保证  5.1  软件量度    5.1.1　软件量度的概念    5.1.2　软件量度的目标    5.1.3　软件量度的研究内
容  5.2　软件技术量度属性及评价  5.3　面向对象量度方法    5.3.1　传统量度方法与面向对象量度方法
的融合    5.3.2　CK量度套件的概念  5.4　软件质量及量度模型　⋯⋯第6章　软件测试技术第7章　软
件维护　第8章　软件项目管理第9章　新型软件工程技术第10章　软件工程文件附录
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章节摘录

　　第1章　软件工程概述　　1.1　软件工程概况　　1.1.1　计算机软件简介　　20世纪40年代出现的
计算机是科学技术进步的结晶，在人类文明史上具有历史性的意义。
计算机系统的应用使人类的脑力得到了解放，思维能力获得了极大的延伸。
如今，社会生活的各个领域都离不开计算机，计算机已成为信息化社会的基础。
　　计算机系统由硬件系统和软件系统组成，这两部分互为依赖，缺一不可。
由此可见计算机软件的重要地位。
计算机的硬件和软件相互促进，共同发展。
硬件系统的每次技术突破，都为软件技术的发展提供了更为广阔的发展空间；软件应用的需求也为硬
件系统的发展指明了方向。
　　计算机硬件是计算机系统中各种设备的总称。
硬件系统直观可触，是计算机工作的物理平台。
自计算机出现以来，作为计算机硬件核心的处理器芯片已经历了电子管、晶体管、集成电路和大规模
集成电路四个时代，现正在向集成度更高和运行速度更快的方向发展，计算机的功能也越来越强。
1965年，戈登·摩尔根据统计材料总结出了所谓的摩尔定律。
该定律表明：芯片上可容纳的晶体管数目，约每隔18个月就会增加一倍，性能也将提升一倍。
由于人类科学技术的累积加速效应，近40年来，硬件的发展速度极其迅猛，摩尔定律周期正在呈逐渐
递减的趋势。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《软件工程》在编撰时突出了理论与实践相结合的思想，并引进了一些目前较新的开发技术，使
读者不仅能系统地了解软件工程的理论与技术体系，还能把握其发展脉络，从而了解到新型的软件工
程技术。
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