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前言

　　人类社会，大干世界，林林总总，多姿多态。
人们创造了物质文明和精神文明，也在享受着这些物质文明和精神文明，这些文明都是经过人类的设
计与构思，并构建出来的。
设计是人类文明的起点，它承载了人类的创造和创新；设计是人类文明的火车头，它推动了历史的车
轮滚滚向前。
因此，我们应该充分认识设计真谛，用设计来创造人类的未来。
设计是无所不在的，表示它是无时不在，又是无处不在的。
设计无时不在，从古代发展到现在，这使人类的文明从低级发展到高级，人类的文明史就是一部设计
史，只有重视设计才能加快人类文明的发展。
　　设计是无处不在的，从满足细小的日常生活需要一直延伸到探索宇宙奥秘的追求，到处都有设计
，到处都在设计。
这些形形色色的设计使人类的生活更美好，使人类与自然更融洽，使人类对自然有更深刻的认识。
　　设计造就了各个领域的物质财富和精神财富，改善了人类生存的环境和生态条件。
设计是推动人类发展的生产力，设计是创造财富的手段，其本身就是人类的财富。
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内容概要

设计无所不在是说设计无时不在和无处不在。
无所不在的设计创造了人类的物质文明和精神文明。
本书以通俗易懂和有趣生动的图文将读者引入形形色色的设计中。
本书共分10章，分别为创造和创新人类文明的火车头——设计，设计发展的启示——直觉、经验和科
学，设计的动力——满足需求，创意的基础——创新思维和方法，体现创新理念——概念设计，构建
和谐人机环境系统——工业设计，计算机辅助设计——推动产品详细设计，追求完美——优化设计，
提高设计性能——计算机辅助工程，高逼真的设计——虚拟设计。
    本书适合作为青少年科技素质教学的教材和课外读物，同时可用作高等院校相关专业教学的参考教
材。
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章节摘录

　　1.2.1人为事物的设计与构思比人为事物的构建更重要　　人类文明史创造出千千万万的物质财富
和精神财富，人们往往十分看重这些物质财富与精神财富对人类社会发展的推动作用和对人类社会产
生的巨大影响。
但是往往忽视了产生这些物质财富和精神财富之前所进行的创造性的设计与构思。
正是这种设计与构思造就了一些划时代的人类文明。
对于现代社会许多的标志性工程，我们必须努力去宣扬人们的设计思想和设计构思，鼓励人们去创新
和创造，这才是明智之举。
　　由于设计和构思各种人类文明比具体构建各种人类文明更为重要，因此，应该着力于宣扬人类文
明的设计者，应该努力去培养高水平的设计师。
　　长期以来人们对人为事物的建造比较重视。
在20世纪80年代，国内某汽车厂提出了一个问题：“汽车是画出来的，还是造出来的。
”这里，“画”指的是科技人员的设计，“造”是指车间工人的“加工制造”。
后来的答案：汽车首先靠设计，没有满足市场需求的自主创新设计，如何能使企业在剧烈的市场竞争
中战胜对手、蓬勃发展？
　　⋯⋯
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