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内容概要

　　王建勇主编的《Visual
Basic.NET程序设计教程》是根据教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会制定的《高等学校计
算机基础课程教学基本要求》中有关“程序设计基础”课程教学基本要求编写的，为普通高等学校学
生将VB.NET作为第一门程序设计语言课程学习的教材。

　　《Visual Basic.NET程序设计教程》以Visual Basic.NET
2008版本为平台，以培养程序设计能力为主线，以“任务驱动”、“任务分析”和“任务实现”等程
序设计?想为编写教材新思路。
将结构化程序设计、面向对象程序设计、算法设计、应用程序开发等几个方面有机结合。

　　《Visual
Basic.NET程序设计教程》内容主要包括：VB.NET基础、简单VB.NET程序设计、VB.NET语言基础、
基本控制结构、数组、过程、用户界面设计、面向对象程序设计基础、文件、数据库应用开发和Web
应用程序开发等，章节后安排了“综合实训”和“自主学习”以拓展知识面。
着眼于培养学生计算机解题的思维方式和程序设计的基本功以及用现代编程语言解决实际问题的能力
。

　　内容结合案例由浅人深，循序渐进，讲解通俗易懂。
可作为各类高等学校“Visual
Basic程序设计”课程的教材，也可以作为程序开发人员的参考书。
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第5章　数组
　5.1　一维数组的定义和引用
　　5.1.1　射击比赛成绩统计
　　5.1.2　一维数组的声明和初始化
　　5.1.3　一?数组的引用
　　5.1.4　数组重定义
　　5.1.5　一维数组的基本操作
　　5.1.6　使用For Each／Next语句访问数组
　　5.1.7　使用一维数组编程
　5.2　二维数组的定义和引用
　　5.2.1　二维数组的引入
　　5.2.2　二维数组的定义和初始化
　　5.2.3　Ubound函数
　　5.2.4　使用二维数组编程
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　　5.3.2　结构型变量
　　5.3.3　结构型数组的应用
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　　6.1.2　函数过程的定义
　　6.1.3　函数过程的调用
　　6.1.4　形参与实参
　6.2　子过程的定义和调用
　　6.2.1　过程的引入
　　6.2.2　子过程的定义和调用
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　　6.3.3　数组参数的传递
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　　6.5.3　递归程序设计
　6.6　综合实训
　6.7　自主学习——程序重载
　　6.7.1　程序解析
　　6.7.2　程序重载
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　7.2　菜单设计
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　　10.2.2　浏览通讯录
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