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内容概要

本书第一版曾于2001年获得中国高校科技进步一等奖。
新版教材在第一版　的基础上进行了修订和更新，针对现代的软件开发平台、环境和工具，按照系统
集成的思想并结合实践，对程序设计语言、算法与数据结构、程序开发和软件工程、多媒体及其应用
开发、操作系统、关系数据库系统及设计、计算机网络基本理论、技术及应用等方面的内容进行了综
合介绍，力图通过有限的篇幅，给读者建立开发一个软件系统的总体概念和方法。

　　本书在修订和更新时，十分注重系统集成的思想，并吸收了当前软件技术发展的最新成果，力图
使读者对软件技术有一个新清晰的认识。
本书具有知识系统性、内容先进性、实用性的特点，适合高等学校非计算机专业学生使用。
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