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前言

　　随着计算机技术、多媒体技术、网络技术的迅猛发展，计算机辅助教育注入了新的活力，教育改
革也被提出了新的要求。
信息社会是一个人才竞争的社会，是追求高效率的社会，因此迫切需要教育领域多出人才、快出人才
和出好人才。
那么，如何改变传统培养人才的模式，利用新技术、新方法和新环境进行教育和教学，以提高所需人
才的数量与质量，是高等师范院校教育改革的重要问题。
新时代对未来教师提出了更高的要求，要将当代高等师范学生培养成为复合型人才，不仅需要掌握本
专业的文化知识，而且还要掌握用计算机技术教学的本领。
在计算机辅助教学（CAI）的过程中，高质量的课件是提高教学效率的关键，如何帮助高等师范院校
的学生和教师尽快掌握多媒体课件制作技术，是当前CAI的重要任务之一。
　　在多年的教学过程中，我们深刻体会到要使学生全面系统地掌握课件制作技术，就需要有一本好
教材，本书作者们在总结自己多年教学经验的基础上编写了《Authorware实用教程》。
根据目前大学的课时少、学习内容多的矛盾，此书遵循“精讲多练、加强辅导、重在实践”的原则，
作者将积累多年教学实践经验汇集于本书中，与同类教材相比，本书有以下特点：　　（1）内容新
颖。
采用较新的Authorware 6.5版本，让学生掌握先进的知识与技术。
　　（2）知识全面。
本书涵盖了CAI基础理论知识、课件制作基本步骤以及用 Authorware课件制作的相关技术，使读者系
统地掌握多媒体课件开发的相关知识与技巧。
　　（3）案例式教学。
本书打破以往“概念-解释-举例说明”的教材写作方法，以Author-ware 6.5版本为主要内容，以案例为
主线展开逐步讨论，并注重一些相关技术的相互配合使用，提高学生课件制作的综合能力，使学生能
够很快掌握 Authorware制作课件技巧。
　　（4）配有练习题与实验指导，有利于学生巩固所学知识。
基本型练习与扩展型练习使读者能将所学知识与技术融会贯通、举一反三。
通过每章的实验指导，一步步教学生如何去做，让学生在“做中学”到知识与技术。
　　本教材分理论篇、基础篇和提高第三部分内容。
理论篇主要介绍计算机辅助教育、教学的相关知识；基础篇介绍Authorware的基本程序设计；提高篇
主要介绍Authorware高级应用知识。
第1～3章、附录A由仇芒仙教授编写，第5～8章由朱友红副教授编写；第4、12～16章、附录B、C和D
由邢进生副教授编写；第9～11章由张会丽教师编写。
全书由仇芒仙教授统稿
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内容概要

本书是一部关于如何使用Authorware制作多媒体课件的实用教材。
    全书由16章内容与4个附录组成，16章分为“理论篇”、“基础篇”和“提高篇”。
“理论篇”介绍计算机辅助教育与多媒体课件制作的基本知识、多媒体课件设计的基本理论以及多媒
体网络教学的有关知识；“基础篇”介绍Authorware6.5制作课件的基本技术；“提高篇”介
绍Authorware 6.5的高级应用技术，如模块技术、ActiveX控件技术、网络应用技术与外部数据库数据连
接等。
附录A是针对每章内容的实验指导，每个实验都以详细的步骤引导读者掌握Authorware的应用技巧；附
录B～D介绍了Authorware快捷操作方式与常用系统函数、系统变量，以方便读者查阅。
    本书的作者们都是在教学第一线从事多年教学科研的教师，具有丰富的教学实践经验。
全书内容全面，层次分明，范例合适，深出浅入，注重理论与实践相结合。
    本书既可作为高等院校本、专科学生多媒体课件制作教材，也可作为多媒体软件开发人员的自学参
考书。
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章节摘录

　　信息社会中的信息不断更新，而且更新的速度越来越快。
英国技术预测专家姆斯。
马丁的测算结果证明：人类知识在19世纪每50年翻一番，20世纪70年代前每10年翻一番，20世纪70年
代后每5年翻一番，而近几年则不足3年翻一番。
然而，如果不能以最有效的方法获取信息、分析信息和加工信息，就无法利用这些信息。
学生在学校学到的知识在其步人社会工作时，就会因陈旧、过时而失去价值。
那么如何处理学校教育中学生知识学习和能力培养二者之间的关系呢？
因此，必须探索提高学生能力素质的方法，探索帮助他们学会如何学习的方法，去迎接时代的挑战。
　　3、社会对人才需求的多元化　　信息社会中很突出的特点是企业现代化、信息化、自动化的程
度愈来愈高，劳动日益具有智力或科学的性质，企业设备和技术的更新加快，新的企业不断产生，这
就需要新的教育培养机制和知识体系，使学生不断学习新知识，掌握新技能和新方法，以适应技术、
设备和环境的变化，胜任新行业的工作。
　　信息社会是一个人才竞争的社会，是追求高效率、优化效果的社会，因此，迫切需要教育领域多
出人才、快出人才和出好人才。
改变传统的培养人才的模式，利用新技术、新方法和新环境去进行教育和教学，以提高所需人才的数
量和质量，这是时代赋予教育者的重任。
　　综上所述，对于每一个教育工作者来说，当前最迫切需要解决的实质问题是应该采取什么措施使
人们接受到效率高、效果好的教育；采取什么策略教会人们如何学习，从而使生活在信息时代的人们
适应社会的飞速发展。
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