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前言

　　第一版出版发行已经七年了，受到广大高校土建类专业师生的欢迎，很高兴教育部高教司和北京
市教育委员会组织出版修订版。
修订版的编写原则、编排体系与第一版相同。
为适应土建工程的发展和高校对毕业设计的更高要求，本次修订更换、增加了部分实例，对毕业设计
的指导更加具体。
对于工程算例，均按最新颁布的相关规范和标准作了修订。
　　这次修订，增加了参与第一线毕业设计（论文）指导工作的中青年教师，列于修订版增加的编委
会名单中。
原副主编何若全已调往苏州科技学院工作，原哈尔滨建筑大学已与哈尔滨工业大学并校，校名为哈尔
滨工业大学，特在此说明。
修订版中哈尔滨工业大学的编写部分由邹超英教授负责汇总和初审。
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内容概要

本书在第一版的使用基础上修订而成，其中更新了部分实例，并按照最新土建工程相关规范对内容进
行了调整。
    本书对高等学校土建类本科专业毕业设计(论文)的基本要求、组织管理及成绩评定作了较详细的说
明。
书中列举了工程设计、施工管理、软件开发、专题研究等不同类型毕业设计(论文)的优秀实例。
内容包括高层建筑结构工程、桥梁工程、地下工程、道路工程和特种结构等不同工程对象。
书末附有毕业设计必要的参考资料目录。
    本书可作为高等学校土建类专业毕业班学生的参考教材。
也可供指导毕业设计(论文)的教师和广大土建工程技术人员参考。
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书籍目录

第1章 概述  1.1 毕业设计(论文)的目的与作用  1.2 毕业设计(论文)的基本要求及主要类型  1.3 毕业设计(
论文)的主要步骤  1.4 毕业设计(论文)的选题   1.5 文献检索与应用第2章 毕业设计(论文)的指导与组织管
理  2.1 毕业设计(论文)指示书的编制  2.2 毕业设计(论文)任务的确定及下达  2.3 毕业设计(论文)对指导
教师及学生的要求  2.4 毕业实习及调研基本要求  2.5 毕业设计(论文)的开题报告(或开题综述)及中期检
查  2.6 毕业设计(论文)的评阅与答辩  2.7 毕业设计(论文)的成绩评定   2.8 毕业设计(论文)的评估第3章 
工程设计型毕业设计  3.1 基本内容及要求  3.2 高层综合楼设计  3.3 多层厂房(混凝土框架一剪力墙结构)
设计  3.4 展览馆(钢结构)结构设计  3.5 地下商业街设计  3.6 桥梁工程设计  3.7 公路勘察设计  3.8 预应力
混凝土贮液池结构设计第4章 专题研究型毕业论文  4.1 基本内容与要求  4.2 高强混凝土钢管柱抗震性能
试验研究  4.3 加强层对某高层结构动力特性影响的研究  4.4 混凝土中氯离子对钢筋腐蚀的研究 第5章 
软件开发型毕业设计(论文)   5.1 基本内容与要求  5.2 利用通用有限元程序进行结构非线性分析  5.3 多媒
体GPS车辆监控管理系统的研制   5.4 企业质量信息管理系统的研制第6章 施工技术与管理类毕业设计 
6.1 施工技术类毕业设计  6.2 工程管理类毕业设计(论文)   6.3 南京河西软土地基区高层建筑基础方案的
研究附录1 毕业设计(论文)常用参考资料附录2 土建类主要期刊
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章节摘录

　　5．1．2 软件的系统设计　　随着计算机设备的飞速发展和计算机的广泛应用，软件开发已成为
一种工程活动。
除了少量局部的应用软件外，大多数应用软件的开发都具有一定的规模，因此，软件的系统设计成了
必不可少的环节。
一般情况下，编程语句500行以上的软件开发都应该进行系统设计。
否则，软件规模越大，软件开发失败的可能也越大。
应用软件的系统开发主要包括以下内容：　　1．程序结构设计　　一个软件目标的实现往往包括多
个分析、计算或设计环节，而各个环节间又是相互关联的。
对于分块甚至分人完成各程序段必须进行合理的组织和安排，这就是程序的结构设计。
　　目前广泛采用的程序设计方法有结构化程序设计法和面向对象设计法。
结构化程序设计法把程序系统所需要完成的任务分成若干子任务，每一个子程序对应一个程序模块，
而每个程序模块是相对独立的，可以像积木一样按照一定的规律组织起来。
面向对象设计法是将任何被处理的事、物、概念等都看作对象，使计算机中建立的对象与现实世界存
在的对象一一对应。
这样，人们分析问题和解决问题的过程就是对计算机中的对象进行分析和加工的过程。
这种方法符合人的认识规律，因而受到普遍的重视。
　　2．系统的界面设计　　用户界面是指计算机软件系统展示给用户的全貌，主要包括屏幕布置、
命令语言、菜单组织、信息反馈以及用户模型的建立。
由于毕业设计时间有限，用户界面设计应尽量使用软件平台提供的界面和工具，但必须对系统的用户
模型进行设计。
用户模型的概念是把计算机模型分成两部分。
一部分面向用户，其内容对用户必须公开，因而要尽可能形象、直观地显示给用户，允许用户随意操
作、修改。
最好在有些误操作后，不影响纠错和继续使用，至少不至于死机。
另一部分面向计算机，用户一般不需要了解这些内容。
用户模型设计，一定要使用户熟悉的概念和术语，使用户输入尽可能简单、方便，使用户操作减少到
最低程度，凡是能通过计算机或派生的数据应尽量交给计算机完成。
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