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内容概要

　　解剖学涉及艺用解剖学结构和动漫卡通结构，并在两者之间建立密切的联系，从而对读者以后的
创作有所帮助。
《动漫游戏专业系列教材：游戏解剖》的研究对象主要是人体和动漫形态与运动造型规律。
人体结构很复杂，因此学好艺用解剖知识是提高造型能力的一把金钥匙，也是一条必由之路，当然，
成为一个合格的动漫工作者还应具有丰富的想象力和非常旺盛的创造力。
　　实践证明，感觉到的东西不一定能立刻理解它，只有理解了的东西才能够更加深刻地去感受它。
《动漫游戏专业系列教材：游戏解剖》将带领读者从感性到理性，再从理性到感性地认识和理解解剖
学的知识要点，并将之运用于游戏动漫创作中。
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编辑推荐

《动漫游戏专业系列教材:游戏解剖》由高等教育出版社出版。
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