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前言

目前，《大学计算机基础》的同类教材有很多。
与这些同类教材相比，本书具有强调引导、立足基础、侧重实用、兼顾“零起点”等特点。
编写此书的目的在于培养能够掌握计算机应用技术（主要指程序设计、数据库、多媒体、计算机网络
和信息安全等技术）的复合型人才。
此书是一本较高层次的引导性教材。
因此，引导性、启发性贯穿于全书内容的选用、组织和阐述。
本书知识结构立足于两个基础：一个是应用基础，强调计算机的基本应用技能；另一个是技术基础，
初步介绍信息表示和信息处理的基本技术和原理，以便引导读者进一步学习计算机应用技术。
本书偏重于介绍实用性、趣味性较强的计算机知识和技术。
例如，对于计算机平台和计算机网络部分，本书注重介绍单机和家庭级网络的常用软、硬件的安装、
配置和使用技术；对于程序设计基础部分，本书采用易学易用的JavaScript语言介绍初步的结构化程序
设计技术；对于多媒体基础部分，本书介绍了Flash和Fireworks的初步使用方法。
本书主要面向已初步具有计算机使用能力的一年级本科生。
但是由于有许多学生在进入大学前未接触过计算机，因此本书第1章（即“计算机应用入门”）详细
介绍了windows XP的基本使用方法，以满足这部分“零起点”学生的需要。
为了便于教师和普通读者使用本教材，编者还准备了教学辅助材料，包括各章的电子讲稿、例题文件
以及习题答案，并发布在中国高校计算机课程网上，本书的第1、2、3、4、7章由阮文江编写，第5章
由杨永红编写，第6章由罗志宏编写。
由于时间紧迫以及信息技术发展迅速，书中难免有不足之处，恳请广大读者批评指正！
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内容概要

　　计算机应用人门、信息表示技术、微型计算机硬件系统、程序设计基础、办公软件、多媒体基础
和计算机网络基础等内容。
　　《大学计算机基础》具有内容丰富、图文并茂、通俗易懂、循序渐进和易教易学等特点。
全书分为7章，每章均附有习题和上机实验，以便于教学和自我测试。
　　《大学计算机基础》适用于高等学校本科各专业的“大学计算机基础”、“计算机应用基础”等
课程的教学，也适合读者自学。
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章节摘录

插图：1.1.1 计算机的概念计算机（computer，俗称电脑）是一种能接收和存储信息并按照存储在其内
部的程序对输入的信息进行加工、处理，然后输出处理结果的高度自动化的电子设备。
其主要特点有处理速度快、计算精度高、存储容量大、逻辑判断能力强、可靠性高和通用性强。
按照用途分类，计算机分为通用计算机和专用计算机。
通用计算机的适应性强，应用面广，但其运行效率、速度和经济性依据不同的应用对象会受到不同程
度的影响；专用计算机只用于解决某一类问题，不适于其他应用。
通用计算机主要用在科学计算、数据处理、信息管理等方面；专用计算机则主要用在工业控制、军事
、国防事业等专业设备上。
此外，按照性能分类，计算机分为巨型计算机、大型计算机、中型计算机、小型计算机和微型计算机
等类别。
其中，微型计算机通常是指个人计算机（Personal computer，Pc），又分为台式Pc和笔记本式PC。
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编辑推荐

《大学计算机基础》是高等学校教材。

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<大学计算机基础>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


