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内容概要

　　《CorelDRAW X4实战教程》通过大量的实例详细讲解了使用CorelDRAWX4设计各种图形作品的
基本方法、绘图技巧以及相关的基础知识。
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书籍目录

项目1 CorelDRAW简介任务1 功能简介及安装任务2 认识CorelDRAWX4的工作界面任务3 图形图像的基
础知识项目小结知识拓展 全新的界面与学习工具练习1项目2 绘制简单图形任务l 使用基本绘图工具任
务2 编辑图形任务3 手绘图形项目小结知识拓展从模板新建文件及合并打印练习2项目3 制作特殊效果
任务1 熟悉工具栏任务2 灵活使用基本命令任务3 使用图框精确剪裁功能项目小结知识拓展 实时预览文
字格式练习3项目4 掌握各种基本绘图技能任务1 自动备份及恢复文档任务2 调色板的应用任务3 设置图
层及对象的顺序任务4 样式的设置和应用任务5 对象的对齐与分布任务6 对象的再制与组合任务7 对象
的造形任务8 使用艺术笔制作手绘图任务9 符号库的建立项目小结知识拓展Excel表格的导入与编辑练
习4项目5 实作范例任务1 金属字任务2 杯子任务3 拼图任务4 扣环任务5 名片设计任务6 QQ的标志．项
目小结知识拓展 结构化版面练习5项目6 高级进阶任务1 树叶花丛任务2 花边任务3 纪念瓷盘任务4 调和
特效任务5 特效字任务6 鱼眼特效任务7 拼盘任务8 立体效果任务9 立体彩带任务10 沿圆弧排列图案任
务11 浩瀚星河任务12 巧用标签批量制作参会证项目小结知识拓展 系统设置练习6
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章节摘录

　　一、任务分析 一些看似零乱的图形。
使用图层来组织这些图形，就能构成卡通图案。
组织时，建立两个图层，分别命名为“蘑菇”和“五官”，再将相关的部件移动到对应图层的相应位
置处。
同一图层中的对象要注意其垂直叠放顺序。
二、知识点 1.图层 利用图层，可以设置多个图形对象之间的垂直叠放顺序，这种顺序决定了这些图形
表达一个整体图案时的外观。
图层为我们组织和编辑复杂的图案提供了更大的灵活性。
可以把一个图案划分成若干个图层，每个图层分别包含一部分图案内容，分别进行编辑。
CorelDRAW X4允许在一个图层中绘制多个对象。
2.局部图层和主囹层 新建的每一个文件都包含有两个默认页面：页面1和主页面。
页面1包含“导线”图层（“辅助线”图层）和图层1。
辅助线层上布置辅助线。
图层1是默认的局部图层。
在页面上绘制对象时，这些对象都将添加到图层1上。
对于结构复杂的对象，1个图层显然不能很好地管理对象，需要新建多个图层。
主页面中的对象可应用于文档中所有的页面。
可以在主页面中添加图层，以保留页眉、页脚或静态背景等内容。
默认情况下，主页面包含以下图层。
①“导线”图层（“辅助线”图层）：包含用于文档中所有页面的辅助线。
②“桌面”图层：包含绘图页面边框外部的对象。
该图层可以存储以后可能要包含在绘图中的对象。
③“网格”图层：包含用于文档中所有页面的网格。
网格始终为底部图层。
主页面上的默认图层不能被删除或复制。
默认情况下，主页面上的图层将显示在所有图层对象的顶部。
可在“对象管理器”泊坞窗中单击“图层管理器视图”按钮圄来更改图层顺序，也可用鼠标拖动来改
变图层顺序。
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