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内容概要

《动画设计与制作专业课程改革成果教材:动画场景设计与制作》是中等职业学校动画设计与制作专业
系列教材之一。
《动画设计与制作专业课程改革成果教材:动画场景设计与制作》以工作过程为导向，通过一个个的工
作任务，直观生动地讲解了动画剧本、动画场景中最为常见的天空、流水、山石、草地、树木等自然
景物的绘制，旨在帮助学生快速了解学习动画场景的定义及其在动画、戏剧、电影中的应用，同时掌
握动画场景绘制的技法。
全书由六个模块构成，每个模块都详尽阐述了工作步骤及相关知识点，并通过完成相应的工作任务，
作为对知识点的掌握和能力的考核。
《动画设计与制作专业课程改革成果教材:动画场景设计与制作》的主要内容包括：步入动画场景的殿
堂、动画场景的制作过程、动画场景的设计基础、二维场景的创作与表现技法、实训与强化、作品欣
赏等。
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书籍目录
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活场景 任务三绘制鸟瞰场景 任务四绘制气氛场景 任务五绘制室外场景 项目四幻想场景的绘制 任务一
风格的转化 任务二幻想场景的绘制 模块五实训与强化 项目一绘制校园场景 任务绘制校园场景 项目二
春、夏、秋、冬的绘制 任务一春的绘制 任务二夏的绘制 任务三秋的绘制 任务四冬的绘制 模块六作品
欣赏 项目动画场景欣赏 任务 学会欣赏场景中的构图和色彩 参考文献
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章节摘录

版权页：   插图：    （8）乐音感 色彩与声音还有直接的联系。
低音有深沉的感觉，如同低明度色彩；高音具有明亮感，如同高明度的色彩；清晰的声音是单纯鲜明
的色彩，嘈杂的声音是浑浊的色彩。
 从色相来区分，红色代表激昂的音乐，黑色代表庄严的音乐，浅蓝色、浅粉色代表轻柔的音乐。
 （9）时间感 从一年四季的时间来看，黄绿色、明调色彩、粉质色彩表示春天。
翠绿色、高纯度、高对比度、互补色对比都表现出夏天的特征。
红色、橙色、棕色、褐色都表示秋天。
白色、蓝色、灰色表示冬天。
 任务五光与色 世界上有黑色的光吗？
这个问题，如果你去问任何一个物理老师，可以得到这样的回答：“黑色是物体吸收所有光线后，人
眼得不到光的信息而产生的感觉。
”光是一种人类眼睛可以见的电磁波。
 不同的波长长短产生色相差别，不同的振幅强弱大小产生同一色相的明暗差别。
光在传播时有直射、反射、透射、漫射、折射等多种形式。
光直射时直接传人人眼，视觉感受到的是光源色。
当光源照射物体时，光从物体表面反射出来，人眼感受到的是物体表面色彩。
当光照射时，如遇玻璃之类的透明物体，人眼看到是透过物体的穿透色。
光在传播过程中，受到物体的干涉时，则产生漫射，对物体的表面色有一定影响。
如通过不同物体时产生方向变化，称为折射，反映至人眼的色光与物体色相同。
 自然界的物体五花八门、变化万千，它们本身虽然大都不会发光，但都具有选择性地吸收、反射、透
射色光的特性。
任何物体对色光不可能全部吸收或反射，因此，实际上不存在绝对的黑色或白色。
 可以肯定的是，同一组场景的光影关系一变，氛围也将随之改变。
场景的用光可由光线的方向等因素来界定，我们也据此分别讨论光影的变化从视觉层面升华到心理层
面，带给我们不同的情感形象。
 任务六光影 光的视角 所有的光都具有方向性，根据光源与物体以及画面水平方向的相对位置不同，
可将动画场景用光分为顺光、逆光、侧光、顶光、底光五种基本类型。
 （1）顺光 顺光，也叫做“正面光”，指光线的投射方向和拍摄方向相同的光线。
摄像机与光源在同一方向上，正对着被摄主体，使其朝向摄像机镜头的面容易得到足够的光线，可以
使拍摄物体更加清晰。
根据光线的角度不同，顺光又可分为正顺光和侧顺光两种。
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编辑推荐

《动画设计与制作专业课程改革成果教材:动画场景设计与制作》可作为中等职业学校动漫游戏专业教
材，也可作为广大动漫美术爱好者的自学用书。
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