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内容概要

本书是美国资深Delphi 5 程序开发者Steve Teixeira 和Xavier Pacheco的最新力作，无论你是Delphi 的初学
者，还是富有经验的Delphi程序员，如果你想把自己的编程技巧提高一个层次，或者想了解Win32 API
以及Delphi 的某些鲜为人知的功能，本书将是你的最佳选择。

    本书主要介绍Delphi 5 各方面的编程技巧，首先通过编写小而实用的应用程序，为Delphi 5 程序开发
打下了一个牢固的基础；继而讨论了基于VCL和基于COM的开发技术，并全面介绍了数据库编程技术
，包括多种组件的开发和调试，数据库开发及在网络上的应用，另外还为你提供了多种技巧；最后，
综合前面的知识以建立一些大规模的实际应用程序。

    对开发者来说，这本书提供的信息，知识和建议是大有益处的。
它将使你的Delphi 开发工作更加高效，快捷。
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