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内容概要

本书以Pro/ENGINEER Wildfire软件作为操作平台，分9章讲述基本曲面造型方法、高级曲面造型方法
、曲面编辑与修改、在曲面中倒圆角、ISDX-交互工曲面设计、曲面模型与实体模的关系、曲面翘曲
（WARP）、在装配模型中使用曲面、产品造型设计实例等诸多内容。
此外，在配光盘中包括了学习本书所需的所有练习文件。

    本书突出实用性、知识的系统性与新颖性，使读者轻松掌握出面造型的方法与技巧。
本书内容丰富、讲解翔实、范例典型实用，适于学习三维设计的读者，也适于Pro/ENGINEER老用户
学习新版软件使用。
本书可作为各类中、高等院校、美术学院相关专业的教材或教学参考书，也可作为社会相关培训中心
的教材或自学参考书
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