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内容概要

本书较深入地讲解了动画和设计的相关概念，不拘泥于软件的操作说明，而是引入大量的实例制作，
以使读者从制作中中学习软件。
融合了笔者的制作经验，配备了实例制俾的教学演示光盘。
并在许多章节后面设宴了相关的题目，使读者勤动脑、多动手、提高学习质量。

     本书共分中三大篇，每篇中又分为若干章节。
其中基础篇主要讲解Flash MX软件的基本操作并配合了相关操作设立了一些较简单的实例教程，详细
读完后就能自己动手制作一些简单的动画了。
进阶篇将基础篇中部分软件的操作深入化，主要讲解复杂图像以及场景的绘制、颜色的协调搭配、网
页的制作和大量详细的实例制作。
高阶篇讲的是一些创作思维、意识和较专业的动画知识以及Flash 动画短片、MTV、广告的制作特点
。
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