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内容概要

如今，以建筑效果图为代表的建筑表现已经发展成为一门独立的技术和行业。
对于想要学习建筑效果图表现并从事这一行业的人来说，在学习与建筑相关的基础知识以外，对效果
图表现的软件技术也是—个重点和难点。
    本书专门从这一行业的实际工作山发，将目前该行业中最流行、最前沿的实用技术进行归纳总结，
提炼出使初学者快速掌握相关技术的知识，并结合实际工程案例的制作进行讲解，以案例教学为基础
，但是并不囿于单纯的案例步骤讲解，注重技术总结、扩展引中，培养读者实际分析与解决问题的能
力是本书的主要目的    书中通过恰当的繁、简实例结合，系统介绍了目前工作中的上流技术，如一般
工作流程、全局光渲染、后期技巧，等等。
本书结构清晰，内容简沾流畅，实例丰富精美。
不仅可作为从事建筑效果图丧现的广大用户的门学教程，同时也可作为引：会培训学校、大中专院校
相关专业的教学参考书或上机实践指导用书。
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