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前言

　　计算机的出现改变了人们的生活方式、学习方式，互联网的出现和普及，更使得计算机参与到了
人们工作生活的方方面面。
银行的存取款、超市的收银和管理乃至学校的选课等诸多领域都体现了计算机软件的应用。
　　计算机软件是由程序设计语言设计而成的，在我国程序员的缺口一直很大，按照高等院校计算机
专业大学生培养目标，应用开发是其应具备的基本能力。
目前应用开发主要集中在两个方向：一个是高端的基于企业级的分布式程序的开发和部署；另一个是
面向手机、PDA等嵌入式设备的程序开发。
不论哪一个都和网络分不开。
Java语言在这些领域都有非常流行和非常成熟的开发框架和技术，正因为如此，在很多学校Java语言已
取代C++成为大学生必须学习的一门课程。
　　本书主要讲解了Java语言的基础内容和编程的基本思路，适用于本科、专科院校计算机相关专业
。
本书在面向对象的设计思想和技巧上作了深入思索和探讨，其中大部分内容都是作者十几年教学工作
的积累和感悟。
　　全书共12章。
第1章主要讲述了Java语言相关的基本知识，包括计算机的基本组成和作原理（这部分内容针对初学者
可以暂时略过，等有基础了再来重新学习）。
还讲述了Java语言产生的背景、Java语言的特点、Java语言的开发环境和开发步骤等。
第2章主要讲述了Java语言的关键字、基本数据类型和程序的控制结构等内容。
第3章、4章主要讲述了面向对象程序设计原理和Java语言实现，主要涉及类、对象、接口、继承、方
法等基本面向对象概念，通过实例讲述了如何抽象类，以及设计类和接口的一般规则，其中在第4章
通过实例演示了Java使用抽象类或接口在实现多态方面的异同点。
2-4章是学习的重点。
第5章讲述了Java语言中的异常处理技术以及Java中的异常类库。
第6章讲述了在Java中怎样使用输入／输出流技术，介绍了Java语言中常用的输入输出流类库。
第7章主要讲述了Java的GUI程序设计，并通过实例演示了常用的GUI组件和容器的使用技巧，特别介
绍了AWT和Swing的区别和使用时应注意的事项。
第8章讲述了目前广为流行的线程技术以及相关的类和接口，特别介绍了同步、死锁等概念并通过相
关的例子来演示。
第9章讲述了Java小应用程序和多媒体程序的开发技巧，特别介绍了动画的实现技术。
第10章主要讲述了Java中常用集合框架类和接口，以及泛型的使用技巧；在真实的软件开发环境中会
大量地使用到这一章的内容，当然作为初学者，只要理解即可。
第11章和第12章讲述了在Java语言中怎样开发C／S网络应用程序和数据库应用程序，重点介绍了java
．net包和JDBC API的使用，以供读者进阶。
　　另外，本书的另一个特色是提供了课外阅读的内容，其中简单的建模、基于Java的人工智能程序
及程序员应知道的实用法则更是作者从事多年教学工作积累下来的经验总结。
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内容概要

　　《JAVA语言面向对象程序设计》通过大量的实例演示了Java语言的基本设计技巧、Java语言常用
类库的使用以及如何将面向对象的设计思想贯穿其中，大部分内容都是作者十几年教学工作的积累和
感悟。
在目前的计算机编程领域，基于Java语言的面向对象程序设计是主流技术，《JAVA语言面向对象程序
设计》主要讲解了Java语言的基础内容和编程的基本思路，并在面向对象的设计思想和技巧上作了深
入思索和探讨。
　　另外，针对爱好学习的同学每一章都准备了课外阅读的内容，其中简单的建模、基于Java的人工
智能程序及程序员应知道的实用法则更是作者多年上课时积累下来的经验和思想，以课外阅读的形式
给出，用来开阔同学们的视野，引导爱思考、爱学习的同学向更为广阔、更为深入的领域前进！
　　《JAVA语言面向对象程序设计》是教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会推荐教材，读
者对象是计算机相关专业方面的中职、专科、本科学生，也可作为各类进修班、培训班学习Java语言
的教材和参考书。
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章节摘录

　　第1章　计算机编程语言　　语言的最大功能是交流和记录，它由一套语法规则和单词组成。
只要学会这套语法规则和单词，就可以和任何懂这门语言的人沟通，并指示他按特定的流程做相关的
工作。
　　同样，计算机程序设计语言也是一组用来定义计算机程序的语法规则，是用于程序员和计算机之
间沟通的一门语言。
它是一种标准化了的交流技巧和指令字，用来向计算机发出各种指令。
计算机语言能让程序员准确地定义和储存计算机所需要使用的数据和指令，并精确地定义在不同情况
下所应当采取的行动。
需要注意的是这种交流是单向的，因为计算机是无意识的，它只是被动地接受和被动地反馈，并严格
地按照程序员的指令工作。
所以，在这个过程中计算机是不会犯错误的，如果有错，那肯定是程序员设计的程序有问题。
　　计算机程序设计语言本质上也是一门语言，因此，学习这门语言就必须运用语言的学习方法，需
要进行大量的记忆和大量的练习才可能掌握。
而最终熟练地运用这门语言编写程序，就相当于我们熟练地使用某一种语言写文章一样。
我们设计程序让计算机按照要求工作，就是我们常说的编程技术。
　　⋯⋯
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