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前言

Apple的Cocoa软件所包含的多数技术从1988年开始就已经投入商业应用，虽然Cocoa可能不够完善，但
仍然具有革命性意义。
它已在市场上得到广泛应用，如NEXTSTEP、OPENSTEP、Rhapsody和Yellow Box等都应用了该技术。
Cocoa由一系列可重用的软件框架组成，包含用于构建Mac OS X桌面和手机应用程序的对象和相关资
源。
近年来，Apple对Cocoa进行了显著的扩展并添加了新的软件开发工具，从而在Cocoa已经提供的高水
平性能的基础上进一步提高了程序员的效率。
很多程序员在第一次使用此框架时，面对宽泛和复杂的Cocoa通常会不知所措。
Cocoa包含大量的功能部件，但在一致性方面表现却十分出色，这要归功于在Cocoa的设计中应用了模
式。
了解这些模式才能更有效地使用框架，并在编写自己的应用程序时作为指导。
本书介绍了Cocoa框架中用到的面向对象的设计模式。
设计模式不是Cocoa的专利，它在很多可重用的软件库和软件开发环境中均有所应用。
设计模式能识别那些重复出现的软件问题和解决它们的最佳做法。
本书的主要目的是提供有关设计的专业知识和Cocoa的基本原理，掌握了这些知识，你就可以在自己
的软件中高效地重用那些可靠的正确模式，即使你用的并非Cocoa。
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内容概要

对于cocoa框架的庞大和复杂，mac和iphone开发者常常不知所措。
虽然cocoa看起来很庞大，但是一旦理解了它所使用的面向对象的模式，你就会发现它极其出色，也非
常简单可靠。
    本书首先介绍了所有模式的起源，即“模型—视图—控制”模式，它是所有mac和iphone开发的核心
，因此从一开始就牢固掌握它非常重要。
    本书列出了将在cocoa中用到的主要设计模式，包括：    基础模式，如枚举器、访问器和两阶段创建
；    增强模式，如单例模式、委托模式和响应链；    隐藏复杂性的模式，如程序包、类集群、代理和
转发，以及控制器。
    这些还不是全部！
本书精心列出了28种设计模式，并包含一些依然有效的示例代码。
本书还讲解了core data模型、appkit视图，以及绑定和控制器。
    本书利用objective-c和cocoa框架的基础，清晰地定义了每种模式能解决的问题，所有mac和iphone开
发者都应该学习。
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作者简介

Erik M. Buck于1993年成立了EMB & Associates公司，并且通过利用后来成为Apple的Cocoa框架
的NeXT/Apple软件技术，把公司建设成太空和娱乐软件业中的领导者。
Buck先生的工作还涉及建筑业、给8中级学生讲授科学、展览油画肖像，以及开发可替代燃料汽车。
Buck先生在2002年出售了

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Cocoa设计模式>>

书籍目录

译者序 序 前言 作者简介 第一部分　一种可控制一切的模式   第1章　模型-视图-控制器     1.1　cocoa中
的mvc    1.2　小结  第2章　分析和应用mvc    2.1　非mvc设计    2.2　mvc设计    2.3　小结第二部分　基
础模式   第3章　两阶段创建    3.1　动机    3.2　解决方案    3.3　cocoa中的示例    3.4　后果  第4章　模板
方法    4.1　动机    4.2　解决方案    4.3　cocoa中的示例    4.4　后果  第5章　动态创建    5.1　动机    5.2　
解决方案    5.3　cocoa中的示例    5.4　后果  第6章　类别    6.1　动机    6.2　解决方案    6.3　cocoa中的
示例    6.4　后果  第7章　匿名类型和异类容器    7.1　动机    7.2　解决方案    7.3　cocoa中的示例    7.4　
后果  第8章　枚举器    8.1　动机    8.2　解决方案    8.3　cocoa中的示例    8.4　后果  第9章　执行选择器
和延迟执行    9.1　动机    9.2　解决方案    9.3　cocoa中的示例    9.4　后果  第10章　访问器    10.1　动机 
  10.2　解决方案    10.3　cocoa中的示例    10.4　后果  第11章　归档和解档    11.1　动机    11.2　解决方
案    11.3　cocoa中的示例    11.4　后果  第12章　复制第三部分　主要通过解耦来变得更强大的模式   
第13章　单例  第14章　通知  第15章　委托  第16章　层次结构  第17章　插座变量、目标和动作  第18
章　响应者链  第19章　联合存储  第20章　调用  第21章　原型  第22章　享元  第23章　装饰器第四部
分　主要用于隐藏复杂性的模式   第24章　包  第25章　类簇  第26章　外观  第27章　代理和转发  第28
章　管理者  第29章　控制器第五部分　模式应用的实用工具   第30章　核心数据模型  第31章　应用程
序工具箱视图  第32章　绑定和控制器  附录　资源

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<Cocoa设计模式>>

章节摘录

插图：第一部分一种可控制一切的模式第1章模型-视图-控制器模型-视图-控制器(MVC)是世界上最古
老、最成功的可复用软件设计模式之一。
它最初出现在20世纪70年代的Smalltalk编程语言中。
MVC定义了Cocoa框架的总体结构。
它是一种高级别的模式，能将多个协作对象的大型群组划分为独立的子系统：模型、视图和控制器。
分析通用应用程序的功能和行为，有助于理解子系统在MVC模式中担当的角色。
多数应用程序存储信息、检索信息，并将信息呈现给用户，使用户能够编辑或操纵信息。
在面向对象的应用程序中，信息不只是字节，对象会将信息与使用该信息的方法封装在一起。
应用程序中的每个对象都应该符合且仅符合以下子系统之一：·模型。
模型子系统由为应用程序提供独特功能和信息存储的对象组成。
模型包含处理应用程序数据的所有规则。
模型是使应用程序体现其价值的关键子系统。
保证模型子系统的独立而不依赖于视图或者控制器子系统非常关键。
·视图。
视图子系统用于展示从模型中收集的信息，并为用户提供与此信息交互的方式。
理解视图的关键是要知道总是有大量视图存在。
例如，可能有图形用户界面视图、打印报表视图、命令行视图、基于Web的视图以及脚本语言视图，
它们都与同一个模型交互。
·控制器。
控制器的目的是解除模型和视图之间的耦合。
用户与视图交互的结果是向控制器子系统发出请求，还可能会进一步请求改变模型中的信息。
控制器还要处理数据的转换和格式，以呈现给用户。
例如，模型中可能以米存储数据，但根据用户的偏好，控制器可能要将数据转换为英尺。
模型可能将对象存储在无序集合中，但控制器可能会先为这些对象排序，然后再转到视图中展示给用
户。
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