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内容概要

本书以AutoCAD
2011(中文版)为基础，全面、详细地介绍了AutoCAD的三维建模功能。

对于AutoCAD传统功能，如实体及曲面建模等，除了细致的说明，疑难部分都通过实例予以阐明，同
时注重建模技巧。
对于AutoCAD最近几个版本的新功能，如子对象修改、小控件、网格功能、NURBS曲面、实体和曲面
以及网格的相互转换、创建截面、由三维模型创建二维图形等，都作了深入剖析。
对于视图、视觉样式、视口、视图导航、光源、材质、渲染等，从概念到操作，都进行了详细阐述。

本书按问题的分类以循序渐进的原则编排章节。
全书思路清晰、内容新颖、结构合理、实例丰富、语言通俗、准确实用。
对于具有一定AmoCAD二维制图基础的读者，本书是学习掌握AutoCAD三维功能的理想教材。

本书适用于所有欲掌握AutoCAD三维功能的自学读者，还可作为机械类、土木建筑工程、计算机应用
等各专业的高等院校教材，也可作为从事AutoCAD应用设计的工程技术人员的工具用书。

 本书配备的光盘包含了书中所有实例，读者可打开与书中图号相对应的图形文件，对照学习。
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第10章　修改风格对象
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章节摘录

版权页：插图：隐藏：即三维隐藏，用三维线框表示法显示对象，并隐藏背面的线。
此种显示方式可以较为容易和清晰地观察模型。
真实：使用平滑着色显示对象，并显示已附着到对象的材质。
此种显示是三维模型的真实感表达。
概念：使用平滑着色和古氏面样式显示对象，同时对三维模型消隐。
古氏面样式在冷暖颜色而不是明暗效果之间转换。
效果缺乏真实感，但是可以更方便地查看模型的细节。
着色：使用平滑着色显示对象。
带边缘着色：使用平滑着色显示对象并显示可见边。
灰度：使用平滑着色和单色灰度显示对象并显示可见边。
勾画：使用线延伸和抖动边修改器显示手绘效果的对象，仅显示可见边。
X射线：以局部透明方式显示对象，因而不可见边也会褪色显示。
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编辑推荐

《AutoCAD 2011三维建模入门与实例解析》：合理的知识体系和学习流程汇集教学培训和企业一线的
成功案例全面、系统地讲解AutoCAD设计的设计思路、操作方法和技巧随书光盘附赠范例素材文件
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