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内容概要

　　《SolidWorks?高级曲面教程》（2011版）根据SolidWorks?公司发布的《SolidWorks 2011
：Advanced Surface
Modeling》编译而成，着重介绍了使用SolidWorks软件的曲面建模功能进行产品设计的方法、技术和
技巧。
主要包括混合建模技术的应用、外来数据的处理以及曲面高级功能的介绍等。
本教程在保留了原版英文教程精华和风格的基础上，按照中国读者的阅读习惯进行编译，配套教学资
料齐全，适合企业工程设计人员和大专院校、职业技术院校相关专业师生使用。
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