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内容概要

　　《Windows Phone7完美开发征程》以全新的Windows Phone 7手机应用程序开发为主题，采用理论
和实践相结合的方法，由浅入深地讲述了新平台的基础架构、开发环境、图形图像处理、数据访问、
网络通信等知识点。
在《Windows Phone7完美开发征程》的最后章节，通过较为完整的实战演练，帮助读者更快地掌握项
目开发的各个技术要点，使得读者能够尽快投入到实际项目的开发中去。
　　《Windows Phone7完美开发征程》适合于对微软全新智能手机平台Windows Phone 7的开发感兴趣
的大专院校师生、需要在Windows Phone 7平台上进行商业开发的程序员或编程爱好者阅读。
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章节摘录

版权页：插图：蓝牙通信是一种短距离的无线连接技术标准的代称。
它以低成本的短距离无线连接为基础，为固定和移动设备通信环境建立一个特殊连接。
目标是使家庭或办公区域的移动电话、便携式计算机、打印机、复印机、键盘、耳机及其他手持设备
，通过无线的方式，连成一个微微网，实现各类设备之间的无线通信。
其最高数据传输速度为1Mbit／s（有效传输速度为721kbit／s）、最大传输距离为100m。
2.蓝牙通信的组成蓝牙通信系统结构分为3大部分：底层硬件模块、中间协议层和高层应用。
底层硬件模块主要由无线跳频、基带和链路管理3部分组成。
无线跳频层通过无需授权的ISM频段2.4 02GHz～2.4 80GHz实现数据位流的传输。
基带主要负责蓝牙组件间连接的建立与管理。
除了完成连接的发起、交换、核实以及进行身份鉴权和加密等安全方面的任务外，还通过与底层协商
确定基带数据分组大小以及微微网内蓝牙设备的连接状态。
中间协议层是蓝牙通信系统的关键部分，由逻辑链路控制和适应协议层、服务发现协议层、串口仿真
协议层和电话通信协议层组成。
逻辑链路控制和适应协议层主要负责数据的拆装、基带与高协议间的适配、控制服务质量和复用协议
，该层协议是其他各层协议实现的基础。
服务发现协议层为高层应用程序提供一种机制来寻找网络中可用的查询设备信息及特征。
串口仿真协议层具有仿真9针RS232串口的功能。
电话通信协议层则提供蓝牙设备间话音和数据的呼叫控制指令。
高层应用是指拨号网络、耳机、局域网访问、文件传输等，它们分别对应一种应用协议，各种应用程
序可以通过各自对应的应用协议实现无线通信。
拨号网络应用可通过仿真串口访问微微网，数据设备也可由此接入传统的局域网。
多台计算机之间不需要任何连线，就能快速、灵活地实现数据的传输。
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媒体关注与评论

随着与诺基亚达成战略合作，Windows Phone必将更快地成为手机操作系统中极其重要的角色之一。
相信读者朋友可以通过本书迅速地了解、掌握Windows Phone平台下的相关开发技术，将您的卓越想
法在Windows Phone平台上实现出来。
　　——微软最有价值专家/WPMind站长 张欣微软官方的Windows Phone 7 Trainning Kit 是一套很好的
入门教程，不过遗憾的是对于Silverlight基础部分交代不够，而本书正好弥补了这一缺憾，将Windows
Phone 7的知识体系系统地组织起来。
建议读者将本书与Trainning Kit结合起来学习，相信一定会受益匪浅，轻松步入Windows Phone 7开发
的殿堂。
　　——微软最有价值专家 姜泳涛(世外涛缘)我阅读了本书的目录以及样章(7/8/10/12/13章)。
本书基本覆盖了Silverlight for Windows Phone开发的关键内容，非常适合于具有一定.NET开发基础的读
者用于进行Windows Phone开发的入门学习。
同时本书注重实例，附带大量具有趣味性和实用性的例子，通过对本书的学习，读者可以开发出当前
流行的SNS移动网络应用。
如果想比较全面地了解Windows Phone开发的整体知识框架，本书是一个不错的选择。
　　——微软最有价值专家 林永坚(Jake Lin)
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编辑推荐

《Windows Phone7完美开发征程》系统讲解+操作指导引领您快速入门、项目实例+实战演练帮助您快
速提高、众多业界专家及网友联袂推荐、国内第一本全面介绍Windows Phone 7开发的中文图书。
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