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内容概要

　　《信息可视化：交互设计（原书第2版）》系统地介绍了信息可视化的概念、基本技术和应用，
主要内容包括：信息可视化概念及案例、信息感知及信息表示、交互式设计、多维信息可视化、图形
可视化、案例分析。
通过本书的学习，读者可以了解信息可视化的基本概念和知识，同时培养可视化和交互式设计的能力
。

　　本书可以作为计算机科学及相关专业本科生或研究生教材，也可以作为相关领域研究人员和专业
技术人员的参考书。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<信息可视化>>

作者简介

作者：(英国)斯彭思 (Robert Spence) 伦敦帝国理工学院 译者：陈雅茜斯彭思(Robert Spence)，伦敦帝国
理工学院信息工程专业名誉退休教授，教授电子工程和人机交互方面的课程。
他目前的研究兴趣主要集中在“快速系列视觉表示”这一新颖技术。
他是信息可视化领域的先驱研究者之一，提出了许多经典概念。
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编辑推荐

《信息可视化:交互设计(原书第2版)》特色：结构清晰，内容丰富，详细介绍了该领域的主要概念及
其重要性，并重点突出了数据描述、数据表示和交互这三个主要概念。
为读者提供大量的实例和案例分析，生动、形象地展示信息可视化的不同应用。
信息可视化是计算机科学的新兴分支之一，主要利用图形图像技术对大规模数据进行可视化表示，以
增强用户对数据更深层次的认知。
《信息可视化:交互设计(原书第2版)》是英国著名信息可视化专家Robert Spence教授的代表作，也是世
界范围内信息可视化领域最为经典的教材之一。
该书结构清晰，内容丰富，案例翔实，系统地介绍了信息可视化的概念、技术和应用。
通过《信息可视化:交互设计(原书第2版)》的学习，读者可以了解信息可视化的基本概念和知识，同
时培养可视化和交互设计的基本技能。
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