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前言

　　前言　　在写作本书时，对于中端桌面系统来说，多核处理器正变得越来越便宜。
无独有偶，许多开发团队也注意到，在他们的项目中出现了越来越多与线程有关的错误报告。
在NetBeans开发者网站上的最近一次公告中，一位核心维护人员注意到，为了修复与线程相关的问题
，在某个类中竟然打了14次补丁。
Dion Almaer，这位TheServerSide网站的前编辑，最近(在经过一番痛苦的调试过程并最终发现了一个与
线程有关的错误之后)在其博客上写道，在大多数Java程序中充满了各种并发错误，使得程序只有
在&ldquo;偶然的情况下&rdquo;才能正常工作。
　　确实，在开发、测试以及调试多线程程序时存在着巨大的困难，因为并发性错误通常并不会以某
种确定的方式显现出来。
当这些错误出现时，通常是在最糟糕的时刻，例如在正式产品中，或者在高负载的情况下。
　　当开发Java并发程序时，所要面对的挑战之一就是：平台提供的各种并发功能与开发人员在程序
中需要的并发语义并不匹配。
在Java语言中提供了一些底层机制，例如同步和条件等待，但在使用这些机制来实现应用级的协议与
策略时必须始终保持一致。
如果没有这些策略，那么在编写程序时，虽然程序看似能顺利地编译和运行，但却总会出现各种奇怪
的问题。
许多介绍并发的其他书籍更侧重于介绍一些底层机制和API，而在设计级的策略和模式上叙述的不多
。
　　Java 5.0在Java并发应用程序的开发方面进展巨大，它不仅提供了一些新的高层组件，还补充了一
些底层机制，从而使得无论是新手级开发人员还是专家级开发人员都能够更容易地构建并发应用程序
。
本书的作者都是JCP专家组的主要成员，也正是该专家组编写了这些新功能。
本书不仅描述了这些新功能的行为和特性，还介绍了它们的底层设计模式和促使它们被添加到平台库
中的应用场景。
　　我们的目标是向读者介绍一些设计规则和思维模式，从而使读者能够更容易也更乐意去构建正确
的以及高性能的Java并发类和应用程序。
　　我们希望你能享受本书的阅读过程。
　　Brian Goetz　　Williston，VT　　2006年3月

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Java并发编程实战>>

内容概要

　　本书深入浅出地介绍了Java线程和并发，是一本完美的Java并发参考手册。
书中从并发性和线程安全性的基本概念出发，介绍了如何使用类库提供的基本并发构建块，用于避免
并发危险、构造线程安全的类及验证线程安全的规则，如何将小的线程安全类组合成更大的线程安全
类，如何利用线程来提高并发应用程序的吞吐量，如何识别可并行执行的任务，如何提高单线程子系
统的响应性，如何确保并发程序执行预期任务，如何提高并发代码的性能和可伸缩性等内容，最后介
绍了一些高级主题，如显式锁、原子变量、非阻塞算法以及如何开发自定义的同步工具类。

　　本书适合Java程序开发人员阅读。
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章节摘录

版权页：插图：第一章　简介编写正确的程序很难，而编写正确的并发程序則难上加难。
与串行程序相比，在并发程序中存在更多容易出错的地方。
那么，为什么还要编写并发程序？
线程是Java语言中不可或缺的重要功能，它们能使复杂的异步代码变得更简单，从而极大地简化了复
杂系统的开发。
此外，要想充分发挥多处理器系统的强大计算能力，最简单的方式就是使用线程。
随着处理器数量的持续增长，如何高效地使用并发正变得越来越重要。
1.1  并发简史在早期的计算机中不包含操作系统，它们从头到尾只执行一个程序，并且这个程序能访
问计算机中的所有资源。
在这种裸机环境中，不仅很难编写和运行程序，而且每次只能运行一个程序，这对于昂贵并且稀有的
计算机资源来说也是一种浪费。
操作系统的出现使得计算机每次能运行多个程序，并且不同的程序都在单独的进程中运行：操作系统
为各个独立执行的进程分配各种资源，包括内存，文件句柄以及安全证书等。
如果需要的话，在不同的进程之间可以通过一些粗粒度的通信机制来交换数据，包括：套接字、信号
处理器、共享内存、信号量以及文件等。
之所以在计算机中加入操作系统来实现多个程序的同时执行，主要是基于以下原因：资源利用率。
在某些情况下，程序必须等待某个外部操作执行完成，例如输入操作或输出操作等，而在等待时程序
无法执行其他任何工作。
因此，如果在等待的同时可以运行另一个程序，那么无疑将提高资源的利用率。
公平性。
不同的用户和翠序对于计算机上的资源有着同等的使用权。
一种高效的运行方式是通过粗粒度的时间分片(Time Slicing)使这些用户和程序能共享计算机资源，而
不是由一个程序从头运行到尾，然后再启动下一个程序。
便利性。
通常来说，在计算多个任务时，应该编写多个程序，每个程序执行一个任务并在必要时相互通信，这
比只编写一个程序来计算所有任务更容易实现。

Page 11



第一图书网, tushu007.com
<<Java并发编程实战>>

媒体关注与评论
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编辑推荐

《Java并发编程实战》第16届Jolt大奖提名图书，JavaOne大会最畅销图书，了解Java并发编程必读佳作
。
线程是Java平台的基础组成部分之一。
随着多核处理器逐渐成为主流，如何高效地使用并发已成为构建高性能应用程序的重要因素。
Java SE 5和Java 6在并发程序开发方面取得了巨大的进步，在其Java虚拟机中能支持一些高性能的并且具
有高可伸缩性的并发类，此外还支持一组新的并发基础构建模块。
在《Java并发编程实战》中，这些新功能的编写者们不仅介绍了它们的工作原理和使用方式，还介绍
了隐藏在这些功能背后的研究背景与设计模式。
然而，在开发、测试以及调试多线程的程序时仍然存在巨大的困难。
开发人员很容易编写出一些看似能正常工作，但在一些情况下仍然会失败的程序（包括在正式发布的
产品中，以及在高负载环境中）。
《Java并发编程实战》不仅讲解了并发的理论基础，还介绍了各种实际的开发技术，这些知识对于构
建可靠的、可伸缩的以及可维护的并发应用程序来说非常有用。
《Java并发编程实战》并不仅是简单地罗列出各种并发API以及机制，而是详细地介绍了许多设计原则
、设计模式以及思维模式，这些内容使得开发人员更容易构建出正确的并且高性能的并发程序。
《Java并发编程实战》主要内容包括：并发性与线程安全性的基本概念，构建以及组合各种线程安全
类的技术，使用java.util.concurrent包中的各种井发构建基础模块，性能优化中的注意事项，如何测试
并发程序，以及一些高级主题，包括原子变量，无阻塞算法及JAVA内存模。
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本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。
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