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内容概要

《软件工程实践教程(第2版)》详细介绍了软件工程、软件开发过程、软件计划、需求分析、总体设计
、详细设计、编码、软件测试、软件维护、软件工程标准化和软件文档、软件工程质量、软件工程项
目管理以及软件工程开发实例。
各章均配有习题，部分章后附有经典例题讲解和实验内容。

《软件工程实践教程(第2版)》可作为高等学校计算机专业课程的教材或教学参考书，也可作为通信、
电子信息、自动化等相关专业的计算机课程教材，还可供软件工程师、软件项目管理者和应用软件开
发人员阅读参考。
本书由刘冰、刘锐、瞿中、吴渝编著。
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章节摘录

版权页：   插图：   7.灰盒测试的优点 （1）能有效地发现黑盒测试的盲点 通过了解代码的内部实现，
补充功能测试用例。
这需要灰盒测试人员在查看代码之前，掌握需求，并清楚已有的功能测试用例。
对某一功能点的实现进行代码分析（白盒测试），然后与黑盒测试（功能测试）充分结合起来，相互
弥补。
 （2）可以避免过度测试，精简冗余用例 例如，具有相同特点的某一功能，在进行功能测试时，是否
每个界面或提示框、对话框都需进行该功能的测试。
在没有采用灰盒测试之前，确实进行过这样的穷举测试，但收效甚微。
 （3）能及时发现没有来源的更改 特别是在产品的维护阶段，每一行代码的更改都必须要有更改来源
，但实际开发过程中，并不是每个开发人员都能做到的，也并不是每个人都能清楚意识到更改后没有
得到有效验证所带来的后果。
所以测试人员采取事后代码审查的方法也是不得已而为之的事。
 【例】PDA闹钟事件的测试 背景描述：闹钟是PDA（Personal Digital Assistant）上的一个应用程序，它
的主要功能就是在用户设置的时间点到达时，进行响铃提醒。
响铃时，无论用户当前在做什么操作，会弹出一个响铃提示界面。
 提出问题：一天，负责测试此模块的工程师小叶提出一个问题“闹铃事件优先级高，在所有应用程序
界面、对话框或提示框上面都会弹出，黑盒测试需要进入所有情况的用户界面，然后等待闹钟事件的
发生，才能全面验证到各种情况的用户使用场景。
”但这样的穷举测试，耗时太多，效果也并不一定好。
 分析问题：关于闹钟的应用，实际上该模块只提供了一个接口。
如能从代码角度分析到所有其他模块调用的是同一个闹铃接口函数（对于响铃及停止响铃后对原界面
的恢复，都是由一个统一接口处理的），那么再通过黑盒功能测试，在某一个用户界面进行此响铃功
能的验证，即可证明代码的实现是符合需求的，这正是灰盒测试的方法。
 解决问题：后来，对于闹铃功能点的系统验证，采用了灰盒测试的方法，做了代码正向、逆向分析，
结合功能性用户场景进行验证，节省了近2／3的测试时间。
 5.5.4人工测试 人工测试指的是采用人工方式进行测试，目的是通过对程序静态结构的检查，找出编译
时不能发现的错误。
经验表明，组织良好的人工测试可以发现程序中30％～70％的编码和逻辑设计错误。
 人工测试又称为代码审查，其内容包括检查代码和设计是否一致，检查代码逻辑表达是否正确和完整
，检查代码结构是否合理等。
主要有3种方法。
 1）个人复查：指程序员本人对程序进行检查。
由于心理上的原因和思维惯性的影响，自己的错误一般不容易发现，对功能理解的错误更不可能纠正
。
因此，这种方法主要针对小规模程序，效率不高。
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