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内容概要

　　《C++语言程序设计》是一本非常适合初学者学习C++编程的入门指导书，对学习面向对象程序
设计有一定的帮助作用。
全书共分9章，第1章介绍了C++程序的基本结构和运行环境；第2章介绍了C++语言中的基本数据类型
和表达式以及表达式的副作用；第3章介绍了程序设计中的3种基本控制结构与语句；第4章介绍了数组
类型及其定义和使用方法，字符数组和字符串之间的关系；第5章介绍了函数的概念，重载函数和函
数模板，函数的作用域；第6章介绍了指针的概念以及与指针相关的动态内存管理的概念；第7章介绍
了用户自定义数据类型，即结构类型和联合类型的定义，以及结构的重要应用即链表的建立与遍历；
第8章介绍了面向对象中的两个重要概念，即类与对象，初步引入了面向对象的思想；第9章介绍了用
流类实现数据的输入/输出，以及各流类之间的继承关系。
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参数5.4.3 可选参数5.5 内联函数5.6 函数重载与名字混成5.6.1 函数重载5.6.2 名字混成5.7 函数和变量的作
用域5.7.1 函数的作用域5.7.2 变量的作用域和生存期5.7.3 符号常量的作用域和生存期5.8 函数模板5.8.1 
函数模板的引入5.8.2 函数模板的定义5.8.3 函数模板的实例化第6章 指针、引用和动态空间管理6.1 指针
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编辑推荐

　　《C++语言程序设计》适合作为高职高专院校“C++语言程序设计”课程的教材，也可作为面向
对象程序设计的入门参考书籍。
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