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前言

　　1982年大学毕业后，我开始从事职业教育工作。
那是一个百废待兴的年代，是职业教育改革刚刚开始的时期。
开始进行职业教育时，我们使用的是大学本科纯理论性教材。
后来，‘联合国教科文组织派遣具有多年职业教育研究和实践经验的专家来北京传授电子技术教学经
验。
专家抛开了我们事先准备好的教学大纲，发给每位听课教师一个实验器，边做实验边讲课，理论完全
融于实验的过程中。
这种教学方法使我耳目一新并为之震动。
后来，我看了一本美国麻省理工学院的教材，前言中有一句话的大意是：“你是制作集成电路或设计
电路的工程师吗？
你不是！
你是应用集成电路的工程师！
那么你没有必要了解集成电路内部的工作原理，而只需要知道如何应用这些集成电路解决实际问题。
”再后来，我学习了素有“万世师表”之称的陶行知先生“教学做合一”的教育思想，也了解这些思
想源于他的老师一一美国的教育家约翰·杜威的“从做中学”的教育思想。
以后，我知道了美国哈佛大学也采用案例教学，中国台湾省的学者在讲演时也都采用案例教学⋯⋯这
些中外教育家的思想成为我不断探索职业教育教学方法和改革职业教育教材的思想基础，点点滴滴融
入到我编写的教材之中。
现在我国职业教育又进入了一个高峰期，职业教育的又一个春天即将到来。
　　现在，职业教育类的大多数计算机教材应该是案例教程，这一点似乎已经没有太多的争议，但什
么是真正的符合职业教育需求的案例教程呢？
是不是有例子的教材就是案例教程呢？
许多职业教育教材也有一些案例，但是这些案例与知识是分割的，仅是知识的一种解释。
还有一些百例类丛书，虽然例子很多，但所涉及的知识和技能并不多，只是一些例子的无序堆积。
　　本丛书采用案例带动知识点的方法进行讲解，学生通过学习实例掌握软件的操作方法、操作技巧
或程序设计方法。
本丛书以每一节为一个单元，对知识点进行了细致的取舍和编排，按节细化知识点，并结合知识点介
绍了相关的实例。
本丛书的每节基本是由“案例描述”、“设计过程”、“相关知识”和“思考与练习”4部分组成。
“案例描述”部分介绍了学习本案例的目的，包括案例效果、相关知识和技巧简介；“设计过程”部
分介绍了实例的制作过程和技巧；“相关知识”部分介绍了与本案例有关的知识；“思考与练习”部
分给出了与案例有关的拓展练习。
读者可以边进行案例制作，边学习相关知识和技巧，轻松掌握软件的使用方法、使用技巧或程序设计
方法。
　　本丛书的优点是符合教与学的规律，便于教学，不用教师去分解知识点和寻找案例，更像一个经
过改革的课堂教学的详细教案。
这种形式的教学有利于激发学生的学习兴趣，培养学生学习的主动性，并激发学生的创造性，能使学
生在学习过程中充满成就感和富有探索精神，使学生更快地适应实际工作的需要。
　　本丛书还存在许多有待改进之处，可以使它更符合“能力本位”的基本原则，可以使知识的讲述
更精要明了，使案例更精彩和更具有实用性，使案例带动的知识点和技巧更多，使案例与知识点的结
合更完美，使习题更具趣味性⋯⋯这些都是我们继续努力的方向，也诚恳地欢迎每一位读者，尤其是
教师和学生参与进来，期待您们提出更多的意见和建议，提供更好的案例，成为本丛书的作者，成为
我们中的一员。
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内容概要

　　《高职高专计算机规划教材·案例教程系列：中文3ds Max9案例教程（场景篇）》采用案例驱动
，以案例实现为主导，将知识点融入案例，贯穿以案例带动相关知识点的学习，通过学习案例来掌
握3dsMax9场景设计的知识和技能。
　　《高职高专计算机规划教材·案例教程系列：中文3ds Max9案例教程（场景篇）》共分6章，通
过12个室内外场景设计案例任务的分析讲解，较全面地介绍了使用3dsMax9进行场景设计的方法与技
巧，并通过学习每个案例后的案例拓展部分，使得案例中的相关知识得到巩固与拓展。
　　《高职高专计算机规划教材·案例教程系列：中文3ds Max9案例教程（场景篇）》以节为一个单
元，对知识点进行了细致的取舍和编排，按节细化了知识点，并结合知识点介绍了相关的案例，使知
识和案例相结合。
除了第0章外，每节均由“案例描述”、“设计过程”、“相关知识”、“案例拓展”和“思考与练
习”五部分组成。
　　《高职高专计算机规划教材·案例教程系列：中文3ds Max9案例教程（场景篇）》适合作为高职
高专院校计算机专业建筑装饰、美工设计和多媒体设计专业的教材，也可作为高等学校非计算机专业
相关课程的教材，还可以作为三维设计爱好者的自学参考书。
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书籍目录

第0章 绪论0.1 场景效果图的基础知识0.1.1 场景效果图简介0.1.2 电脑场景效果图的特色与优点0.1.3 电脑
场景效果图的用途0.1.4 电脑场景效果图的一般制作过程0.2 3dsMax9基础知识0.2.1 3dsMax9概述0.2.2 文
件的基本操作0.3 教学方法和课程安排第1章 三维建模基础1.1 【案例1】教室场景相关知识对象的选择
对象的变换镜像对象阵列对象思考与练习1-11.2 【案例2】电视柜相关知识3dsMax9中的标准基本
体3dsMax9中的扩展基本体思考与练习1-21.3 【案例3】屋之一角相关知识门窗楼梯AEC扩展对象思考
与练习1-31.4 综合实训1“阳光房一角”场景第2章 三维模型编辑2.1 【案例4】经典沙发相关知识“修
改”命令面板常用修改器思考与练习2-12.2 【案例5】我家的酒吧间相关知识可编辑网格与可编辑多边
形常用网格修改器思考与练习2-22.3 综合实训2“我的卧室”场景建模第3章 二维图形建模与复合模
型3.1 【案例6】广场建模相关知识样条线图形及其创建利用二维图形创建三维对象二维图形子对象顶
点子对象的编辑线段子对象的编辑样条线子对象的编辑思考与练习3-13.2 【案例7】居室场景相关知识
复合对象布尔复合放样建模“变形”卷展栏的作用思考与练习3-23.3 综合实训3卧室场景建模第4章 材
质、灯光、摄影机4.1 【案例8】卧室场景（渲染效果）相关知识贴图通道贴图坐标位图、棋盘格、渐
变等2D贴图细胞、噪波等3D贴图合成与颜色修改贴图其他贴图渲染渲染参数思考与练习4-14.2 【案
例9】室内场景灯光设计相关知识标准灯光的使用原则和目的灯光的照明原则灯光照明技术基本照明
类型标准灯光设计思考与练习4-24.3 【案例10】室内场景浏览相关知识摄影机的应用摄影机的创
建3dsMax9中的动画设计思考与练习4-34.4 综合实训4餐厅材质设计第5章 环境特效5.1 【案例11】烛光
场景相关知识“环境和效果”窗口“效果”选项卡环境特效一火焰效果思考与练习5-15.2 【案例12】
冬天的风景相关知识环境特效——雾效果环境特效——体积雾效果环境特效——体积光效果思考与练
习5-25.3 综合实训5“林中篝火”场景设计
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章节摘录

　　3.配置外部文件的路径　　（1）配置外部文件的路径：3dsMax使用路径定位不同种类的文件，包
括场景、默认设置、图像、DX9效果（FX）、光度学和MAX Scfipt文件。
可以使用“配置路径”命令显示“配置路径”对话框并自定义这些路径。
这个命令在添加新文件夹时非常有用，它有助于进行组织场景、图像、插件、备份等操作。
3dsMax将“配置路径”命令管理的路径保存在3dsmax.ini文件中。
　　要使用“配置路径”对话框，单击“自定义”-+“配置路径”菜单命令，调出“配置路径”对话
框。
选择某一选项卡，将高亮显示目录名称，然后单击“修改”按钮，将调出“选择目录”对话框（提示
：也可以通过双击目录名来显示“选择目录”对话框），在“选择目录”对话框中，导航至某一目录
，然后单击“使用路径”按钮。
在“配置路径”对话框中，单击“确定”按钮。
写入3dsmax.ini文件中的新设置立即生效。
　　（2）修改位图的文件路径：在“外部文件”面板上，选择“路径”选项，单击“修改”按钮，
在“选择新位图路径”对话框中的“路径”字段输入路径进行浏览，以查找路径。
单击“使用路径”按钮，新的路径将立即生效。
　　（3）添加位图的路径：在“外部文件”面板上，单击“添加”按钮，在“选择新位图路径”对
话框中的“路径”字段输入路径，进行浏览，以查找路径。
如果要在此路径中包含子目录，可以启用“添加子路径”选项。
单击“使用路径”按钮，新的路径将立即生效。
　　（4）删除位图的路径：在“外部文件”面板中，选择“路径”选项，单击“删除”按钮，路径
位置将被移除。
单击“取消”按钮可还原路径，使用此选项将关闭“配置路径”对话框，而不保存任何路径的更改。
要在列表中上移或下移路径，可以执行以下操作：在“外部文件”面板中，选择“路径”选项，选择
“上移”选项可将该项向上移动；选择“下移”选项可将该项向下移动。
　　4.设置显示单位　　设置单位是为了度量场景中的几何体的大小。
在3dsMax9中包括两种单位，一种是系统单位，另一种是显示单位。
系统单位和显示单位之间有很大的差异，系统单位决定了几何体实际的比例，而显示单位只影响几何
体在视口中的显示方式。
　　单击“自定义”_“单位设置”菜单命令，调出“单位设置”对话框，如图0一2一11所示。
“单位设置”对话框的参数功能如下：　　（1）“系统单位设置”按钮：单击该按钮，可以调出“
系统单位设置”对话框，如图0-2-12所示。
对该对话框中可以对系统单位进行设置，单击“确定”按钮，回到“单位设置”对话框。
　　（2）“显示单位比例”选项区域：该选项区域包含了公制、美国标准、自定义和通用单位四种
建立单位显示的方式。
其中自定义单位可以在创建任何对象时使用。
　　⋯⋯
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