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内容概要

Authorware 是一个功能强大而且应用广泛的多媒体创作工具，其最新版本Authorware 6在支持新的媒类
型、ActivX控件、网络应用等方面又有所改进。
本书以典型实例为引导，详细介绍了Authorware 中图标、变量和函数的使用方法，也介绍了多媒体程
序设计中经常会遇到的问题的解决方法，如使用PowerPoint的幻灯片、绘制函数曲线、调整声音音量
、连接数据库、应用ActiveX控件等，具有很强的实用性。

   本书配套光盘收录了书中实例所用的全部源文件、外部UCD文件、ActiveX控件文件和一些精彩的素
材文件，包括音乐、动画、音效和图片等相信对读者的学习和会有怕帮助。

   本书内容详实、讲解清晰，图文并茂、操作性强，适合于具有一定Authorware基础知识的多媒体创作
人员使用，也可以作为中小学教师和大中专院校学生自学的辅导教材。
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