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内容概要

本书全面论述了软件体系结构的基本概念和主要方法，并结合实践介绍了软件体系结构在各种软件系
统开发中的应用。
本书着重讨论软件体系结构描述语言、描述方法，软件体系结构风格，软件体系结构的设计、分析和
验证，软件体系结构与Windows系统，软件体系结构与X Window系统，构件与分布式计算等。
   　　全书取材先进，内容全面，体系完整，力图反映本学科的最新成就和发展趋势。
本书可作为计算机系及相关专业的本科高年级学生和研究生的教学用书；本书对于从事软件体系结构
研究的科技人员和工程技术人员而言，也具有相当的理论参考价值和实际应用价值。
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