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内容概要

本书全面系统地介绍了用JavaScript语言制作网页的客户端编程技术方法。
主要分为4大部分：JavaScript的特点及基本编程方法，JavaScript用于处理浏览器对象，JavaScript实用技
巧，JavaScript综合实训项目。
读者通过本书的学习，可以制作出自己的动态网页，全面提高自己网页设计的基本知识和基本技能。
本书为高职高专多媒体技术专业的教材，也可以作为一般网页制作人员的自学用书。
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编辑推荐

　　您是否研究喜欢JAVA语言来制作网页吗？
是否在研究学习过程中遇到很多困难呢？
这里，将为你全面系统地介绍JAVA语言的客户端编程技术方法，且注重专业整体策划。
它将会成为您一本有价值且实用的工具书。
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