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内容概要

　　《Maya角色动画规律及设定》分为14章，其中第1章至第4章主要讲述了动画原理，包括动画产生
的一些基本知识，时间、节奏和空间幅度的概念，动画模块中的一些常用工具的使用，以及人体关节
的活动范围等；第5章至第8章主要讲述了骨骼设置，包括骨骼创建，骨骼装配，权重调节，以及高级
骨骼设置；第9章至第14章主要讲述了动画制作，包括动画的规律和技巧，以及走、跑、跳等动画的制
作，最后总结了经验。
《Maya角色动画规律及设定》重在讲求实用性，书中采用的都是在实际生产中会大量使用到的实例。
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章节摘录
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编辑推荐

《Maya角色动画规律及设定》在讲授上采用了先进行原理分析再配合实践操作的方式。
随书的配套光盘中提供了《Maya角色动画规律及设定》中所有教学案例的分步骤的场景文件以及动画
演示文件，并提供了一些关键的教学案例的视频教学文件，以最大限度地方便读者学习。
《Maya角色动画规律及设定》非常适合想学习Maya动画的读者自学，也适合从事专业动画的创作者参
考使用。
注：随书附赠配套光盘。
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