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内容概要

Mastercam是美国CNC Software公司开发的基于微机的CAD/CAM软件。
在CAD方面，它可以轻松快捷地构建各种2D和3D图形，特别适用于具有复杂外形及各种空间曲面的
模具类零件的建模和造型设计。
在CAM方面，Mastecam提供了多种加工方式以及完整的刀具库、材料库和加工参数资料库，通过创建
可靠、精确的刀具路径，可以直接在曲面和实体上加工。
Mastercam拥有车削、铣削、钻削和线切割等多种加工模块，供用户设计时灵活选用。
 　　本书从零开始，注重基础，详细阐述了使用Mastercam X进行CAD和CAM设计的一般过程。
书中在阐述基本设计原理的同时，结合典型实例进行介绍，通过实践操作将所学知识融会贯通，帮助
读者全面领会三维设计和数控加工的基本知识。
 　　本书内容翔实，选例典型，实践性和针对性都很强，既可以供有志于学习CAD/CAM技术的读者
作为学习Mastercam X的入门用书，也可以作为从事数控加工的工程设计人员以及高等院校相关专业学
生的学习参考书。
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