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内容概要

　　本书是专门为Java软件开发课程编写的教材，旨在帮助读者学习Java程序设计和软件开发。
　　　　全书分为5个部分。
第1部分（第1～10章）阐述了面向对象的Java语言和面向对象开发过程的基本概念和主要思想；第2部
分（第11～14章）是有关程序设计的过程，介绍测试驱动开发的原理、过程、工具和技术，并说明是
如何进行编程的；第3部分（第15～17章）给出了一些可以用于自学的案例，包括一些用来组织讨论会
、扩展程序开发的项目基础内容。
第4部分（第18～24章）是Java语言的自学指南和参考。
附录部分提供了有关Java编程的一些有用参考资料。
　　　　本书适合作为高等院校计算机专业Java语言课程教材，也可以供Java语言自学者阅读使用。
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　21.5.2　概述　　　　21.5.3　语法　　　　21.5.4　描述　　　　21.5.5　例子　　　21.6　包　　　
　21.6.1　目的　　　　21.6.2　概述　　　　21.6.3　语法　　　　21.6.4　描述　　　　21.6.5　例子
　　　21.7　静态加载　　　　21.7.1　目的　　　　21.7.2　概述　　　　21.7.3　语法　　　　21.7.4
　描述　　　　21.7.5　例子　　　21.8　小结　　　21.9　复习题　　　21.10　练习题　　第22章　
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继承和接口　　　22.1　引言　　　22.2　继承　　　　22.2.1　继承的概念　　　　22.2.2　关键
字private和protected与继承性　　　　22.2.3　Final类　　　　22.2.4　方法覆盖（Overriding）　　　
　22.2.5　Final方法　　　　22.2.6　方法调用表达式　　　　22.2.7　修改后的成员类名字查找　　　
　22.2.8　构造函数与继承　　　　22.2.9　超类（Super）和隐含命名　　　　22.2.10　抽象（Abstract
）类　　　　22.2.11　抽象（Abstract）方法　　　　22.2.12　从类对象继承的方法　    22.3　接口　　
　　22.3.1　接口声明　　　　22.3.2　实现　    22.4　注释（Annotation）　　　　22.4.1　目的　　　
　22.4.2　概述　　　　22.4.3　语法　　　　22.4.4　描述　　　　22.4.5　例子　　　22.5　小结　　
　22.6　复习题　　　22.7　练习题　　第23章　异常处理　　　23.1　引言　　　　23.1.1　异常类　
　　　23.1.2　Try、Catch与Finally　　　　23.1.3　异常的传递　　　　23.1.4　抛出（Throws）异常声
明　　　　23.1.5　关键字throw　　　23.2　小结　　　23.3　复习题　　第24章　线程与并发　　
　24.1　引言　　　24.2　Thread类　　　　24.2.1　目的　　　　24.2.2　概述　　　　24.2.3　语法　
　　　24.2.4　描述　　　　24.2.5　例子　　　24.3　同步方法　　　　24.3.1　目的　　　　24.3.2　
概述　　　　24.3.3　语法　　　　24.3.4　描述　　　　24.3.5　例子　　　24.4　同步语句　　　
　24.4.1　目的　　　　24.4.2　概述　　　　24.4.3　语法　　　　24.4.4　描述　　　　24.4.5　例子
　　　24.5　小结　　　24.6　复习题　　　24.7　练习题　第5部分　附录　附录A　术语表　　附
录B　CRC方法　　　B.1　引言　　　B.2　基本概念　　　B.3　CRC卡片　　　B.4　CRC方法过程
　　　B.5　一些问题　　　B.6　文档　　　B.7　设计　　附录C　在线文档　　附录D　运行Java程
序　　　D.1　从这里开始　　　D.2　编译和运行Java程序　　　D.3　使用Input、FileInput
和FileOutput类　　　D.4　使用DrawFrame和DrawPanel类　　　D.5　使用CLASSPATH　　附录E
　Input类　　附录F　FileInput类　　附录G　FileOutput类　　附录H　DrawFrame类　　附录I
　DrawPanel类　　附录J　参考文献　　　J.1　特性和Java使用　　　J.2　单元测试和重构　　　J.3　
面向对象分析、设计和编程　　　J.4　通用程序设计　　　J.5　算法和数据结构　　　J.6　并发和线
程　　　J.7　工具　　　J.8　人机交互
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