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内容概要

本书通过逐步介绍一个特定路由失败现象的解决方式，提供了IP路由疑难问题的独特解决方法。
全书共分15章，首先给出关于路由的概述，随后重点介绍工程师在解决网络中出现的各种路由协议问
题时所应采取的步骤，提供了解决BGP、OSPF、IGRP、EIGRP、IS-IS、RIP和PIM等各种路由协议相关
问题的方法和解决方案。
　　本书提供了关于疑难解析技巧的完整介绍和各种实例，适合各类网络管理员、网络运行工程师，
以及想成功通过CCIE认证考试的读者阅读。
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的所有流量都通过一个BGP邻居X进入——原因：BGP邻居X有一个BGP策略配置，使它自己优先于其
他的对等体而被选择，或者网络被公布为只吸引来自X的流量　　　15.9.2　问题：AS 110中的BGP邻
居本来有多个连接，但是，一些来自Internet的流量总是通过AS 110进入100.100.100.0/24——原因：AS
109中100.100.100.0/24的路由公布吸引了通过AS 110的BGP邻居的Internet流量　　15.10　BGP最优路径
计算问题疑难解析　　　15.10.1　问题：具有最低RID的路径没有被选为最佳路径　　　15.10.2　问题
：具有最低MED的路径没有被选择为最优路径　　15.11　BGP过滤疑难解析　　　15.11.1　问题：标
准访问列表捕获子网失败　　　15.11.2　问题：扩展访问列表捕获正确的掩码路由失败　　　15.11.3
　问题：用正规表达式进行AS_PATH过滤　　15.12　总结　附录　复习题答案
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章节摘录

　　第1章　理解IP路由　　本章介绍IP路由，并对IP编址和IP路由协议的各种分类方法等相关概念进
行深入剖析。
此外，还简单介绍了与路由过滤和重发布等操作的实现和配置相关的技术。
　　TCP/IP栈是在Internet上交换信息的基本技术。
TCP/IP使用类似于开放系统互联（Open System Intenconnection,OSI）参考模型的分层方法来实现计算
机通信，但层数小于7。
图1-1同时显示了OSI参考模型和TCP/IP栈。
图中标出了两个协议栈的相关层。
　　IP工作在TCP/IP栈的互联网络层。
该层与OSI参考模型的网络层相对应。
IP层提供了无连接数据传输服务，即将信息分割成数据单元以分组（packet）或数据报（datagram）的
形式从网络的一个地方传送到另一个地方。
数据报传送服务模型的实质是在网络中的两个点之间不需要为传送数据预先建立永久的端到端路径。
在基于分组的网络中，位于传送路径上的每一个路由器根据到达被发送分组的目的地址的最佳转发路
径独立地进行本地决策。
进行决策所需要的转发能力既可以通过路由协议动态获得，也可以通过手工配置的静态路由实现。
　　编址是进行数据转发处理的重要方面。
任何定向的通信都具有源地址和目的地址。
编址既可以使信源指定目的地址，也可以使目的节点识别信源。
编址在数据报传送模式的操作中非常重要，原因是在IP转发过程中，从源节点到目的节点之间的任何
数据传输路径所经过的中间节点并不固定。
　　如前所述，在IP数据报服务的基本设施中，从一个设备传送到另一个设备的信息首先被分割成分
组。
每个分组包括IP头、传输层（TCP或UDP）报文头和负载。
负载是原始信息的一部分。
每个IP分组是自包含的，并且通过一系列处于传送路径上的中间设备链接独立地传送到目的地。
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