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内容概要

UG NX 5是美国UGS公司开发的大型CAD/CAM/CAE一体化软件，在产品设计、数控加工、工程分析
和机构仿真等方面都有着广泛的应用。
本书结合工程实际，通过典型的实例来介绍UG NX 5 CAM模块的软件功能、使用方法和使用技巧，以
及设计和制造的理念。
　　全书共分9章，内容包括数控加工基础知识、UG NX 5加工模块简介、加工模块基本应用及共同项
、3轴数控铣、多坐标数控铣、点位加工、数控车削加工、线切割加工、后置处理和集成仿真校验等
，并提供综合练习。
　　为方便读者学习，在本书的随书光盘中收录了书中全部的实例文件和所有实例操作过程的动画演
示文件，并配有全程语音讲解，读者可以参考使用。
　　本书面向机械及相关专业的学生和工程技术人员，同时也适合自学和培训班使用。
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　CENTERLINE_BREAKDRILL加工　　　5.3.3　CENTERLINE_REAMING加工　　5.4　练习　第6章
　数控车削加工　　6.1　数控车削加工基础知识　　6.2　数控车削加工中的共同项　　　6.2.1　创建
车削加工刀具　　　6.2.2　创建车削加工几何对象　　6.3　数控车削典型加工操作　　　6.3.1　数控
车削加工端面操作　　　6.3.2　数控车削粗加工外圆操作　　　6.3.3　数控车削精加工外圆操作　　
　6.3.4　数控车削切槽加工操作　　　6.3.5　数控车削螺纹加工操作　　　6.3.6　数控车削端面切槽
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　8.2.2　创建3坐标铣削加工刀位后置处理程序　　　8.2.3　创建5坐标加工刀位后置处理程序　　8.3
　3坐标加工机床仿真　　8.4　集成仿真校验　　　8.4.1　在VERICUT 6.X软件中仿真UG加工轨迹文
件　　　8.4.2　UG NX与VERICUT 6.X软件集成仿真　　8.5　练习　第9章　数控加工综合练习　
　9.1　平板类零件加工综合练习　　9.2　数控车/铣复合加工综合练习
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