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前言

　　人民邮电出版社《印象》系列书中的（3dsMax／VRay印象超写实效果图表现技法》（冰河渔人和
醒悟编写）和（3dsMax／VRay印象效果图光与材质表现技法》（Topro编写）两本VRay图书赢得了读
者的一致认可。
继上述两本书之后，时代印象又隆重推出一本精心准备的经典力作《3dsMax／vRav印象商业大空间效
果图表现技法》，即为本书。
这是一本专业介绍室内大空间表现技法的书，是专门针对目前很多效果图表现师的制作需求而编写的
。
　　本书由业界著名的表现师乔艳良先生（建E网超级版主）历经一年时间编写完成，乔先生具有培
训和制作的双重经历，拥有丰富的教学和制作经验，而本书的创新教学模式也正是源于此。
　　本书的教学内容可以划分为4部分，分别如下。
　　第1部分是基础理论（第1章～第3章），这部分内容采用“功能介绍+参数剖析+实际运用”的教
学模式，“实际运用”是其中的重点内容。
　　第2部分是案例教学（第4章～第11章），这部分内容主要通过实际案例操作来介绍大空间的灯光
布置、材质设定及渲染技巧，案例教学注重发散思维，非常符合读者接受新知识的思维习惯。
　　第3部分是Photoshop后期处理技法（第12章），笔者在第12章介绍了自己的后期处理经验及常用
技法。
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内容概要

这是一本专门介绍3ds Max/VRay室内大空间表现和大空间渲染的书，在众多的VRay图书中独树一帜，
颇具特色。
    目前，国内的VRay图书大多是介绍小空间渲染的，很多读者都希望能够看到专门针对大空间渲染的
书，本书正是基于这个诉求而编写的。
    本书共有12章，分4部分内容，分别是基础章节部分、案例教学部分、Photoshop后期处理技法和附
录。
其中的案例教学部分是主体，共有8个精彩的大空间渲染案例。
除此之外，本书还附赠了10个完整的高精度商业场景（带灯光、材质及渲染参数），让本书绝对物超
所值。
    本书所有案例均由3ds Max 9和VRay 1.5 SP1制作，建议读者采用相应版本的软件来学习。
另外本书配有2张DVD光盘，其中有相关的场景模型及多媒体教学视频。
    本书教学模式新颖，非常符合读者学习新知识的思维习惯，同时考虑到不同学习阶段读者的实际情
况，本书还提供了全程视频教学（VRay基础教学视频和案例教学视频），对软件不熟悉的读者可以先
看本书的VRay基础教学视频，然后进入案例教学部分。
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作者简介

乔艳良“建E网”超级版主。
国内大空间表现的领军人物之一，现任北京建工集团室内表现师。
毕业于内蒙古建筑学院室内设计专业，拥有5年的表现工作经验和两年多的CG教育经验。
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章节摘录

　　第1章 与效果图相关的学科　　1.1 光　　效果图是用光作图的艺术，光在效果图中起到了很重要
的作用，有光才有色、影、景。
　　没有光就没有色，光是人们感知色彩的必要条件，色来源于光。
所以说光是色的源泉，色是光的表现。
制作效果图会用到灯光或日光，不同的光会产生不同的色彩。
光照在不同的物体上也会有不同的色彩体现。
一张效果图给人的第一视觉就是图面色彩，其次是空间，所以研究光与色的原理就是为了在效果图表
现中能更好地把握光的用法，以此来达到第一视觉的美感。
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编辑推荐

　　业界优秀的表现师乔艳良先生倾力编著　　国内第一本介绍VRay大空间表现的专业教程　　创新
的写作模式让您快速掌握VRay渲染技巧　　全程视频教学引导您轻松上手、快速进阶　　赠送10个物
超所值的离精度场景模型　　这是一本专业介绍室内大空间表现技法的书，是专门针对目前很多效果
图表现师的制作需求而编写的。
渲染是本书的重点所在，同时笔者还有选择性地介绍了多种实用建模技法，希望在模型制作上能给读
者一些思路。
除了精彩的案例之外，本书还附赠了10个完整的高精度商业场景（带灯光、材质及渲染参数），让本
书绝对物超所值。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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