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前言

CG（计算机图形）是Cornputer Graphics的缩写。
随着以计算机为主要工具进行视觉设计和生产的一系列相关产业的形成，国际上习惯将利用计算机技
术进行视觉设计和生产的领域通称为CG。
它既包括技术也包括艺术，几乎囊括了当今电脑时代中所有的视觉艺术创作活动，如三维动画、影视
特效、平面设计、网页设计、多媒体技术、印前设计、建筑设计和工业造型设计等。
在火星时代网站上与此相关的信息一一俱全，包括CG信息、CG作品、CG教程、CG黄页、CG招聘
、CG外包、CG视频、CG图库和CG图书等。
火星时代集团自1999年起创建。
自主的业内知名品牌“火星人”从1995年延续至今，“火星课堂”图书也畅销海内外，历经10多年的
历史，也正好是CG产业在中国的10年发展历程。
火星时代集团涵盖了全部的CG领域项目，集影视动画的设计制作、专业培训、教材出版、网络媒体
于一身。
响应市场需求和社会潮流，推动和普及CG领域中建筑表现技术的应用，为社会输送急需的建筑室内
外表现人才，是火星时代的使命之一。
火星时代相继开设了3ds Max建筑表现渲染班、3ds Max建筑表现模型班、3ds Max室内表现班、3ds Max
建筑表现班、3ds Max建筑表现长期班，与此同时策划出版了《3ds Max&VRay室内渲染火星课堂》、
《3ds Max&VRay室外渲染火星课堂》、《3ds Max&VRay建筑动画火星课堂》、《3dsMax&Sketchup室
内建模火星课堂》、《3ds Max&Sketchup室外建模火星课堂》等图书。
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内容概要

本书是“火星课堂”系列教材中的一本。
全书以“基础+流程+范例”的方式组织内容。
第1～3章，分别讲解室内表现有关的设计基础、室内渲染的质感表现与灯光布置方法、VRay渲染器的
基础知识；第4～9章，通过小空间、教堂、卧室、卫生间、办公场景、餐厅及特殊空间案例，讲解不
同风格的室内空　间表现流程与方法，其中包括清晨、日光、黄昏与夜晚的表现技术。
　　随书附带3张DVD多媒体教学光盘。
视频内容包括3ds Max室内材质与灯光、VRay基础、VRay&灯光阵列讲解、8个典型案例实现过程，素
材内容包括书中所有案例的初始场景与最终场景文件、素材文件。
　　本书适合从事室内装饰设计与效果图表现工作的初、中级读者阅读，也可作为建筑、室内、环艺
、艺术等设计相关专业学生的辅导教材。
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作者简介

火星时代作为中关村高新技术企业和软件企业的一员，已经成为代表北京市创意动漫的龙头企业。
其自主开创的业内知名教学品牌“火星人”，从1993年延续至今，已拥有超过百万的读者和学员。
早在1997年该品牌就获得国家新闻出版署首批多媒体教学奖项。
目前火星时代已成为Autodesk公司在中国惟一认可的标准认证教材研发机构，并成为Autodesk 3ds Max
／Maya授权认证教师培训中心。
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章节摘录

插图：第1章 室内渲染导读1.1 色彩构成在室内表现中的地位生活因为色彩而美丽，我们的生活空间因
为色彩而令人陶醉。
在室内表现中，色彩的搭配及合理应用也是一幅优秀室内表现作品的必备要素，接下来简单分析一下
色彩的基础理论知识，为色彩在实际中的应用提供参考。
1.1.1 色彩构成的含义色彩构成研究的是色彩的产生、原理及人对色彩的感知与应用，是一门重要的研
究色彩组合规律、创建方式的基础学科，是一个科学化、系统化的色彩训练方式。
它从色彩创造学的角度去探索和开拓出新的、美的对象，使我们对色彩美的构成形式有更多、更深刻
的认识。
色彩构成是从人对色彩的知觉与心理效果出发，用一定的色彩规律去组合构成要素间的相互关系，创
造出新的、理想的色彩效果，这种对色彩的创造过程及结果，称为色彩构成。
色彩构成的原则是将创造色彩关系的各种因素，以纯粹的形式加以分析和研究。
它是在探索规律的进程中采用的一种手段，不等于创造的结果。
色彩构成的目的在于培养对于视觉艺术形式的创造性思维方式。
所以，在进行室内效果表现过程中，要对色彩构成知识有个全面的了解，才能在实际表现中准确地把
握色彩的关系。
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