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前言

目前，动漫作为一种具有时尚和商业特征的文化符号正成为一种全球性的文化。
漫画成为了无国界的沟通手段，它让很多人（特别是活跃在互联网上的一代人）正在以另一个角度了
解世界。
在中国，动漫也正在和国际接轨，不论是动漫迷，还是动漫画家，都能在几乎同一时间了解或者发布
作品。
作为“宫崎骏动画迷”，我们从第一次接触到宫崎骏的作品时就深深地被吸引住了。
梦幻一样的故事，精美华丽的画面，这都是“宫崎骏作品”不可抵挡的魅力！
其代表作《天空之城》、《风之谷》、《幽灵公主》、《龙猫》、《千与千寻的神隐》等无处不展现
着他深厚的绘画底蕴与故事感染力。
而现代韩国的动漫也正以更加独到、时尚、市场化的风格扑面而来，如《真红的圣印》在画风上可谓
老到，色彩极具表现力。
日本、韩国在动漫领域的成功不断地激励着我们，中国动漫产业将有很大的发展，同时动漫产业也需
要大量的人才。
为此，继《卡通动漫30日速成》出版热销后，在追求更加完善的绘画教学的同时，我们策划了“动漫
秀场”系列图书，并将教学目标转向更为具体的角色绘制及技法分析。
本系列图书此次推出四本：《动漫秀场一人物技法篇》《动漫秀场一美少女技法篇》《动漫秀场一动
画实现技法篇》《动漫秀场一动物、情景技法篇》本系列图书具备绘图技法简洁明确、归纳总结更加
完善等特点，不仅是很好的学习教程，同时也是绘画参考的小宝典。
在讲解美少女绘画时，收录了动漫大师笔下的经典美少女，在形象上涉及不同风格，有可爱型、魔法
型、学生型、战士型、传统型、纯真型、性感型和时尚型等。
在讲解人物绘制时，从骨骼至肌肉、从男到女、从老到少均展示了全面的绘画对比和技巧演示，并再
现了各种场景的构图技巧。
在讲解动画实现技法时，详细介绍了动画的原理、形式和方法。
在讲解动物绘制时，分别介绍了四足动物、飞鸟和鱼类等动物的运动方式。
从“美少女”至“各类人物”，从“动物”至“场景”，从“动画实现”至“特效表现”，“动漫秀
场”系列图书承载了很多经典动画片创作技法和风格的解析，为动漫爱好者与学习者提供了优秀的学
习参考。
希望通过本系列图书的学习，读者能够掌握绘画创作的灵感、构图形式、色彩运用，人物、动物的表
情及全身体态的刻画等知识。
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内容概要

　　本书是“动漫秀场”系列中的一本。
作者根据多年从事动漫培训和动漫绘制的经验详细讲解了制作完美动画的关键技术。
全书共分5章，包括动画的历史及制作工具、运动的基本形式、人的运动规律、动物的运动规律和自
然现象的规律等内容。
　　本书讲解的内容系统、图例丰富、案例精美，适合初、中级动漫绘制的读者作为自学用书，也可
以作为动漫专业的培训教材或教学参考用书，同时还可作为动漫创作及广告设计人员的参考工具书。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《动漫秀场:动画实现技法篇》由人民邮电出版社出版。
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