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前言

　　Adobe Flex作为一种跨操作系统和浏览器的开源框架，已经成为目前开发RIA最炙手可热的技术！
本书是Adobe公司官方培训教材，通过一个完整的贴近实战的网上杂货店应用，用课程的形式，使读
者身临其境地在40个小时内轻松掌握Flex开发涉及的各种技术和技巧。
学会构建用户体验绝佳的专业级应用程序。
书中详细介绍了Flex BIJilder、AIR、MXML-ActiollScript的概念，用户与后台数据交互的各种方式以及
这些方式之间的区别，同时还讨论了如何使用Flex组件，如何编写你自己的Flex组件。
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内容概要

　　本书是Adobe公司官方教程，以课程的形式详细介绍了如何用Flex 3开发一个完整的界面华丽的网
上杂货店应用程序，其中包括一个用于查看销售细节实时图的管理图表，以及一个用于添加或编辑网
上商店中要销售商品的数据输入程序。
书中详细介绍了Flex 3的相关知识点，具体包括构建、部署和调试RIA，使用功能强大的MXML语言布
置应用程序，使用MXML和ActionScript构建自定义的UI组件，使用XML、基于SOAP的Web服务和远
程调用协议AMF连接到数据等。
　　本书适合各层次Flash和Flex开发人员阅读。
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章节摘录

　　第1课　理解RIA　　1.1　理解计算机程序的演化过程　　最早的商业应用程序的所有数据处理都
发生在大型主机上，而客户端的任务仅仅包括显示来自服务器的信息以及接受用户输入，这主要是因
为数据处理的成本很高。
要在整个企业中遍布强大的客户端是无法承受的，因此只能将所有的数据处理集中起来，并由“哑终
端”负责用户交互。
　　随着内存和处理的成本越来越便宜，哑终端被微机（也叫C）所取代。
微机的处理能力更强，可以单独运行更多的桌面应用程序，比如文字处理程序和电子表格程序，因此
，服务器不再是必需的了。
应用微机的组织所面临的一个挑战在于不容易集中数据。
虽然大型主机时代集中了一切，但是到了微机时代却要把数据分布开，结果在集中业务规则和同步企
业内部数据时碰上了许多难题。
　　为了解决这些问题，多家厂商发布了力求结合微机与大型主机二者优势的平台，从而导致C／S
（Client／Server，客户机朋艮务器）架构的诞生。
这些平台把微机的功能和易用性提供给终端用户，同时允许从一个集中地点存储和访问商业逻辑和数
据，为用户解决了当时的那些问题。
但C／S体系引发了一个新问题——软件分发。
如果客户端应用程序发生变化，IT部门就不得不手动对每一台单机上的软件进行重装或升级。
许多公司发现，他们需要用一个全职的IT人员来负责保持终端用户桌面电脑上的软件是当前最新的。
　　随着20世纪90年代因特网的爆炸式发展，出现了一种商业应用程序的新模式。
这种模式依赖一个作为瘦客户端的Web浏览器，其主要职责是呈现HTML（Hypertext Markup Language
，超文本标记语言）并把请求发回到应用服务器，而应用服务器动态地生成页面并传给客户端。
这往往被称为“基于页面的架构”①，该模式成功地解决了C／S时期面临的软件分发问题。
每次终端用户需要应用程序时都会从服务器下载，所以只需升级单个中心服务器，就能自动分发给整
个用户基。
这一模式已经成功并将继续用于许多应用程序，但同时也带来了一些显著的缺点和局限性。
实际上，因特网应用程序与大型机应用程序有很多相似之处，比如，所有处理都集中在服务器，而客
户端只是呈现数据和捕获用户反馈。
该模式最大的问题与UI（UserInterface，用户界面）有关。
过去10年内终端用户逐渐接受的很多便捷元素都丢失了，而ul也受到HTML能力的限制。
比如，桌面软件以及C／S应用程序会常常使用拖放功能。
然而，HTML应用程序几乎从不使用该功能，这是因为该功能太复杂，而且缺乏支持跨浏览
器flODHTML（Dynamic HTML,动态HTML）元素，而DHTML元素却是在纯HTML／DHTML方案中
实现拖放功能所必需的。
　　在大多数情况下，能建成并交付使用的解决方案的总复杂度是大大降低了。
虽然Web使部署应用程序更便捷，但基于Web的商业应用程序的功能却大幅度地后退了，这是因为基
于浏览器的应用程序必须适应HTML以及HTTP（Hypertext Transport Protocol，超文本传输协议）
等Web架构的局限性。
　　今天，对基于因特网应用程序的需求持续增长，与20世纪90年代中期的需求又有很大不同。
终端用户和企业进行因特网技术投资时会提出越来越高的要求。
为了给用户提供真正的价值，许多公司正在为因特网应用程序寻找更“丰富”的模式，既拥有传统桌
面程序的丰富媒体，又拥有Web应用程序天生的丰富内容。
　　随着因特网应用程序开始被用于核心业务功能，应用程序的可维护性变得更加关键。
一个应用程序的可维护性直接关系到应用程序的架构。
可惜，许多Web应用程序在构建时几乎没有考虑过应用程序架构的原则，因此很难维护和扩展。
今天，可以使用许多方式来将业务、数据访问和显示三者分隔开，因而能更容易地为应用程序建立一
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个稳固的架构。
随着web服务等元素的引入，SOA（Service—OrientedArchitecture，面向服务的架构）的概念对基
于Web的应用程序来说已经逐渐弯得可行。
　　为了满足企业的需求，RIA必须能做到以下几点。
　　RIA必须能为代码执行、内容显示和网络通信提供一个高效率、高效能的运行时环境。
在1.2节，将会研究基于HTML的标准应用程序的各种限制；学习与基于页面的传统架构的大量性能相
关的问题。
　　RIA必须能提供强大而又可扩展的对象模型以方便交互。
Web浏览器近年来的进步，已经有能力支持通过JavaScript和lDHTML在DOM（Document Object Model
，文档对象模型）中进行交互，但它们仍然缺乏跨平台和跨浏览器的标准化支持。
若使用上述工具建立可以运行在各种浏览器和操作系统中的RIA，就要创建同一应用程序的多个版本
。
RIA必须能使用服务器端对象，不论是通过web服务还是别的类似技术。
RIA要保证能够使显示逻辑和用户界面与封装在服务器端中的应用逻辑彻底地分离。
　　RIA必须允许离线使用因特网应用程序。
一方面，笔记本电脑和其他便携设备的人气持续增长，另一方面，因特网应用程序最严重的局限性之
一，就是要求运行应用程序的机器必须连接到因特网。
虽然用户绝大多数时间都可以上网，但对商务旅行者来说，有些时候是不可能连接到因特网的。
一个成功的RIA应该允许用户不论在线或者离线都能使用它。
　　1.2　超越基于页面的架构　　对于经验丰富的Web开发者来说，构建RIA最大的挑战之一是脱离
基于页面的架构。
传统的Web应用都围绕着网页这个概念。
不论使用哪种服务器端技术（如果用到的话），流程总是类似下面这样。
　　（1）用户打开浏览器，向web服务器请求一个页面。
　　（2）wed服务器收到请求。
　　（3）（可选）网络服务器把请求交给应用服务器来动态组装页面。
　　（4）（可选）网络服务器从文件系统获取静态页面。
　　（5）web服务器将（动态或静态）页面发回给浏览器。
　　（6）浏览器绘制页面以替代先前显示的页面。
　　即使在新页面的大部分内容与先前页面基本相同的情况下，整个新页面依然需要被发送到浏览器
并呈现。
这是传统Web应用程序低效的原因之一：每次用户交互都需要在浏览器中加载一个新页面。
RIA的关键目标之一就是要减少每次请求传送的额外数据量。
相比下载整个页面，为什么不可以只下载改变了的数据，然后再更新用户正在浏览的页面呢?这正是标
准桌面程序或者C／S应用程序工作的方式。
　　虽然这个目标似乎不难，也很容易被首次进行RIA开发的开发者所接受，但Web开发者往往会把
基于页面的思维方式带到RIA中，执著于想解决RIA中已经不需要解决的旧问题，例如如何“维持状态
”。
举例来说，用户登录以后，怎么知道他们是谁，允许他们用应用程序做些什么?　　维持状态是基
于Web的应用程序引入的一个挑战。
HTTP被设计为一种无状态协议，每次对服务器的请求都是一次原子操作，对先前的请求一无所知。
这种无状态的本质让Web更具效率和冗余性，因为在浏览器和服务器之间并不需要保持连接。
每一个新页面的请求持续的时间仅仅是服务器用来检索和发送该页面的时间，这样能让单台服务器处
理更多同时发来的请求。
　　Web无状态的本质也给应用程序开发者带来了一些挑战。
通常，应用程序需要记住用户相关的资料，如登录权限、添加到购物车的物品，等等。
如果没有能力记住一次次请求之中的这些数据，就不可能进行真正的应用开发。
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为了帮助解决这个问题，实施了一系列的解决方案，其基本原理是在每次请求时将一个独特的标识发
回给服务器（通常使用cookie。
cookie是一些小文本文件，包含了应用程序指定的每个用户的特定标识符），并在服务器存储该用户
信息。
　　有别于传统的Web应用程序，RIA可以绕过许多上述问题。
因为应用程序在被用户使用（而不像基于页面模式那样只是加载和卸载）的整个时间内一直待在客户
端的内存中，所以只要设定一次变量，就能在整个应用程序的生命周期中访问该变量。
　　许多情况下，开发RIA时与开发Web应用程序时所需的思维方式稍有区别，处理状态的方法不同
只是其中之一。
事实上，基于Web的RIA相LLWeb应用程序反而与C／S应用程序有更多的相似性。
　　1.3　明确RIA的优势　　与20世纪90年代中后期的网络泡沫时不同，企业不会再简单地因为因特
网技术很酷就投资。
要取得成功，一项新技术必须体现出真正的投资回报率和真正的价值增长。
RIA可在以下几个层次上实现以上目标，其中都降低了开发成本并增加了整个组织的价值。
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媒体关注与评论

　　Adobe技术社区最有影响力的专家之一，拥有丰富的Web开发经验，客户包括摩根士丹利、IBM、
道琼斯等公司。
他还是Web Developers&Designe．Jourma杂志的编委。
　　——Jeff Tapper　　Adobe技术社区最著名的专家之一，是Adobe开发人员中心的重要撰稿人，也
是Adobe技术邮件列表中最受欢迎的“大侠”。
除本书外，他还与Jeff Tapper合著了《AlR权威指南》一书(人民邮电出版社即将出版)。
　　——Michael Labriola　　Adobe公司客户培训团队的技术主管，他还参与设计了Adobe开发领域的
官方课程。
James Talbot Adobe公司资深工程师，有丰富的Flex开发和培训经验，帮助全世界许多用户使用Adobe技
术创建了各种重要应用。
他也是Object Oriented Action Scnript 2．0一书的作者。
　　——Matthew BoIes
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编辑推荐

　　《Flex 3权威指南》适合各层次Flash和Flex开发人员阅读。
　　AdobeFlex作为一种跨操作系统和浏览器的开源框架，已经成为目前开发RIA最炙手可热的技术！
《Flex 3权威指南》是Adobe公司官方培训教材，通过一个完整的贴近实战的网上杂货店应用，用课程
的形式，使读者身临其境地在40个小时内轻松掌握Flex开发涉及的各种技术和技巧。
学会构建用户体验绝佳的专业级应用程序。
书中详细介绍了FlexBIJilder、AIR、MXML和ActiollScript的概念，用户与后台数据交互的各种方式以及
这些方式之间的区别，同时还讨论了如何使用Flex组件，如何编写你自己的Flex组件，以及如何编写高
性能的代码等内容。
全面涵盖了Flex3的各种新特性。
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