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前言

Flash是目前应用最广泛的交互式矢量动画制作软件，其生成的动画文件质量高、显示清晰，被广泛应
用于网站设计、广告、视听、计算机辅助教学等领域。
目前，我国很多高等职业院校的计算机相关专业，都将“动画设计”作为一门重要的专业课程。
为了帮助高职院校的教师全面、系统地讲授这门课程，使学生能够熟练地使用Flash软件制作动画，我
们编写了本书。
本书主要介绍使用Flash CS3中文版制作二维动画的一般方法和技巧。
全书由浅入深、循序渐进地介绍动画制作的基本知识，条理清晰，结构完整。
在内容安排上，本书以基本操作为主线，通过一组精心设计的趣味实例介绍各类动画制作方法的具体
应用，学生在学习过程中既可以模拟操作，也可以在此基础上进行举一反三。
为方便教师教学，本书配备了内容丰富的教学资源包，包括素材、所有案例的效果演示、PPT电子教
案、习题答案、教学大纲和2套模拟试题及答案。
本书由李如超任主编，周德富、仝素梅任副主编，参加编写工作的还有沈精虎、黄业清、宋一兵、谭
雪松、向先波、冯辉、郭英文、计晓明、董彩霞、滕玲、郝庆文等。
由于作者水平有限，书中难免存在疏漏之处，敬请各位老师和同学指正。
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内容概要

　　本书全面介绍Flash CS3的基本操作方法和动画设计技巧，内容包括Flash CS3动画制作基础知识、
素材的制作与导入、元件和库的应用、逐帧动画制作方法与技巧、补间动画制作方法与技巧、图层动
画制作方法与技巧、ActionScript 3.0编程基础、组件的应用等内容，最后通过典型实例训练学生综合应
用软件解决实际问题的能力。
本书既有深入浅出的基础知识讲解，又有生动活泼的典型案例。
　　本书可作为高等职业院校计算机相关专业动画制作类课程的教材，也可以作为广大动画设计爱好
者的学习参考书。
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章节摘录

插图：第1章 FlashCS3动画制作基础知识随着个人计算机和网络的普及，动画也有了长足的发展。
只要打开计算机，随处可看到各种各样的动画，即便是复制文件或移动文件这样的操作，都有一个简
单的动画展示；网上浏览更是进入到动画的海洋，例如网站的动态片头、动态标志、动画广告等。
打开电视机也是随处可见各种动画，例如电视节目的片头、动画片、电影特效等，这些都是计算机动
画的应用实例。
Flash动画是计算机动画里的佼佼者，特别是Flash动画在网络方面的应用十分广泛。
Flash动画的制作软件目前已经升级至FlashCS3版本，本书将以FlashCS3为主体来对动画的制作进行全面
的讲解。
【学习目标】·了解动画的起源与发展。
·掌握动画制作的原则。
·了解Flash的发展历史。
·了解FlashCS3的工作界面。
·掌握Flash动画制作流程。
1.1 动画设计综述中国有句俗语叫“外行看热闹，内行看门道”，也就是说很多事物，如果不理解它的
原理，就只能看出点皮毛，但如果懂得其原理，就能看出其中的门道。
动画的制作也是如此。
所以在进行Flash动画的制作讲解之前，首先来讲解动画的定义、发展及原理。
1.1.1 动画的起源与发展人类渴望用动态的画面来记录动作、表达思想的欲望可以追溯到什么时候呢?
动画的定义到底是什么呢?第一部动画是什么时候问世的呢?这些问题都将在下面一一揭晓。
一、动画的定义动画是一个范围很广的概念，通常是指连续变化的帧在时间轴上播放，从而使人产生
运动错觉的一种艺术。
图1.1 所示是一组蝴蝶振翅的连续图片，只要将其放在连续的帧上播放，即可看到蝴蝶振翅的动画效果
。
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编辑推荐

《Flash CS3中文版动画制作基础(高职)》主要介绍Flash CS3中文版软件制作二维动画的一般方法和技
巧。
全书由浅入深、循序渐进地介绍动画制作的基本知识，条理清晰，结构完整。
全书以基本操作为主线，通过一组将心设计的趣味实例介绍各类动画制作方法的具体应用，学生在学
习过程中既可以模拟操作，也可以在此基础上进行改进，举一反三。
从而达到在结构体系构建及内容编排方面以培养学生技术应用能力、分析问题解决问题的能力为核心
，强调理论与实践相结合，突出并强化实践性内容的目的。
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