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内容概要

　　
《边用边学Maya动画与游戏造型》是作者刘跃军多年三维动画与游戏项目实践及教学经验的总结，以
专业公司项目流程和职位需求为依据，深入浅出、全面系统地讲解了Maya三维动画及游戏造型设计制
作的基础知识、应用技巧以及鲜为人知的公司核心技术。
通过多个高质量项目实践，深入讲解三维动画及游戏造型设计制作的核心知识要点，并分享相关应用
技巧和行业实践经验。
其中，有关高细节次世代游戏与电影特技角色造型等方面的核心知识、项目细节实战以及公司项目流
程、人员需求和求职方面的细节内容是在业界首次披露的。

　　
《边用边学Maya动画与游戏造型》是一本在动画与游戏角色造型方面，从入门到高手的高质量专业教
材，更是相关知识体系完整的使用手册。
在书中能够学习到从动画造型到游戏造型，从动画片高质量道具造型到电影特技高细节角色，从网络
游戏低多边形游戏角色到次世代高精度角色造型，从Maya建模、贴图、渲染详细工具到专业角色造型
技巧以及ZBrush高细节雕刻工具与技巧等，有关三维造型的相关初、中、高级方法、技巧。
本书适合动画和游戏专业学生，初、中级公司从业者使用。
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第5章　Maya造型的UV编辑系统　
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 课后练习　
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