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内容概要

　　《天天课堂——autocad中文版实例演练》是传统纸质教材与网络课程的有机结合体，以传统纸质
教材为基础，辅助以丰富的网络教学资源。
书中结合实例讲解autocad基础知识及应用知识，重点培养读者的autocad绘图技能，提高解决实际问题
的能力。

　　全书主要内容包括autocad绘图环境及基本操作、创建及设置图层、绘制二维基本对象、编辑图形
、参数化绘图方法及技巧、书写文字及标注尺寸、创建表格对象、绘制典型零件图及装配图的方法和
技巧、绘制建筑图及轴测图的方法和技巧、创建三维实体模型、认证考试练习题等。

　　《天天课堂——autocad中文版实例演练》内容系统、层次清晰、实用性强，可作为高等院校及各
类autocad培训班的教材或教学参考用书，也可作为工程技术人员的参考书。
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10.2　实战案例　
10.2.1　标注平面图形　
10.2.2　插入图框、标注零件尺寸及表面粗糙度　
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