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内容概要

　　作为最炙手可热的移动平台，Android迅速在全球攻城略地，在广大开发人员中赢得了良好的口碑
。

　　本书通过大量示例项目，全面介绍Android平板电脑编程，协助你创建一系列有趣的Android应用
程序，既包括实用程序，又涵盖好玩的游戏。
最重要的是，它从基础知识讲起，就算没有任何Android经验，只要你从头开始阅读，也能读懂。
通过阅读本书，你将学到：
　　触摸屏环境编程；
　　在应用程序中使用传感器及其提供的数据；
　　开发Android平板电脑游戏；
　　用多种语言编写Android平板电脑应用程序；
　　将Android智能手机应用程序迁移到Android平板电脑。
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