
第一图书网, tushu007.com
<<21天学通C语言>>

图书基本信息

书名：<<21天学通C语言>>

13位ISBN编号：9787115287236

10位ISBN编号：7115287236

出版时间：2012-8

出版时间：人民邮电出版社

作者：(美) Bradley L.Jones Peter Aitk

页数：614

译者：信达工作室

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<21天学通C语言>>

内容概要

　　《21天学通C语言（第6版·修订版）》是初学者学习C语言的经典教程。
本版按最新的标准（ISO/IEC:9899-1999），以循序渐进的方式介绍了C语言编程方面知识，并提供了
丰富的实例和大量的练习。
通过学习实例，并将所学的知识用于完成练习，读者将逐步了解、熟悉并精通C语言。
　　《21天学通C语言（第6版·修订版）》包括四周的课程。
第一周的课程介绍了C语言程序的基本元素，包括变量、常量、语句、表达式、函数和循环；第二周
的课程介绍了数组、指针、字符和字符串、结构和共用体、变量的作用域、输入/输出等；第三周的课
程介绍了有关指针和函数的高级主题、磁盘文件读写、字符串操纵函数、函数库、内存管理以及编译
器的高级用法等；第四周是附加课程，简要地介绍了最流行的面向对象语言——C++、Java和C#。
　　本书针对初中级程序员编写，可作为学习C语言的教程或参考资料。
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环境28.6 第一个C#程序28.7 显示基本信息28.8 C#和Web28.9 总结28.10 问与答28.11 作业28.11.1 小测
验28.11.2 练习附加课程复习附录A ASCII字符集附录B C/C++中的保留字附录C 使用二进制和十六进制
数C.1 十进制C.2 二进制C.3 十六进制附录D 移植性问题D.1 ANSI标准D.2 ANSI关键字D.3 区分大小
写D.4 可移植的字符D.5 确保ANSI兼容性D.6 绕开ANSI标准D.7 使用可移植的数值变量D.7.1 最大值和最
小值D.7.2 确定数字的类型D.7.3 转换字符的大小写：一个可移植性范例D.8 可移植的结构和共用
体D.8.1 字对齐D.8.2 读写结构D.8.3 在可移植的程序中使用非-ANSI特性D.8.4 ANSI标准头文件D.9 总
结D.10 问与答D.11 作业D.11.1 小测验D.11.2 练习附录E 常用的C语言函数附录F 作业答案第1天课程的
答案第2天课程的答案第3天课程的答案第4天课程的答案第5天课程的答案第6天课程的答案第7天课程
的答案第8天课程的答案第9天课程的答案第10天课程的答案第11天课程的答案第12天课程的答案第13
天课程的答案第14天课程的答案第15天课程的答案第16天课程的答案第17天课程的答案第18天课程的
答案第19天课程的答案第20天课程的答案第21天课程的答案附加课程1的答案附加课程2的答案附加课
程3的答案附加课程4的答案附加课程5的答案附加课程6的答案附加课程7的答案附录G Dev-C++编译
器G.1 Dev-C++简介G.2 在Microsoft Windows上安装Dev-C++G.3 Dev-C++中的程序G.4 使
用Dev-C++G.4.1 针对C语言编程定制Dev-C++G.4.2 在Dev-C++中输入并编译程序G.4.3 编译Dev-C++程
序G.4.4 运行Dev-C++程序G.5 总结
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