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前言

真是难以置信，现在你手里拿的（或在屏幕上看到的）已经是本书的第4版了。
开始这趟旅程的这些年来，我们在本书中倾注了大量的心血、汗水和泪水， Cocoa Touch开发非常奇
妙，我们力求竭尽所能地将其特性和魅力展现给开发者。
一路走来，我们乐在其中，希望你也一样。
本书进行了全新改版，涵盖了Xcode 4带来的振奋人心的新变化。
苹果公司在从Xcode 3过渡到Xcode 4时，重新设计了Xcode的绝大部分内容，同样，随着Xcode的更新
（编写本书时为Xcode 4.2），我们也跟着作了修改。
本书中的每个项目都从头创建，使用了Xcode 4.2出色的新技术。
当然，正如本书书名所示，所有项目都以iOS 5为中心设计，能在iOS 5系统上正常运行。
iOS SDK在iOS 5中变化显著。
你应该想到了，项目模板发生了不少变化，对于你经常要做的那些事情又有了许多新方法。
当然，还有大量新技术需要掌握。
我们新增了两章，分别介绍storyboard和iCloud；新版还涵盖了处理表视图的新策略，使用自动引用计
数（ARC）特性重新创建每个示例项目，以简化内存管理。
总之，新版无疑是至今为止内容最为丰富和充实的版本。
无论你是iOS开发的初学者还是老手，我们相信你都会喜欢这个版本中所涵盖的新内容。
如果你没有读过之前的版本，或者仍然感到有些无所适从，或者你只想支持一下我们，那么一定要购
买第4版。
我们非常感谢你的支持。
记得访问本书的官方社区论坛，告诉我们你开发的新应用。
我们期待在论坛上看到你。
祝编程愉快！
Dave、Jack和Jeff
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内容概要

　　iOS是如今炙手可热的移动平台，苹果公司为其推出了强大的软件开发工具包iOS SDK。
《iOS 5基础教程》是一部关于iOS SDK开发的基础教程，内容翔实、语言生动。
几位作者结合消费类设备上的常见实例，循序渐进地讲解了适用于iPhone 4S、iPad 2及iPod touch开发
的基本流程。
新版介绍强大的iOS 5操作系统，涵盖Xcode 4以来的新功能，其中最为引人注目的便是storyboard
和iCloud，书中将以全新章节详细介绍。
全书所有项目均使用Xcode 4.2重新创建，让开发者全面感受Xcode 4带来的振奋人心的新变化。

　　《iOS 5基础教程》具有较强的通用性，编程领域的各层次读者都能通过本书快速学习iOS发，提
高相关技能。
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22.4　网站　580
22.5　博客　581
22.6　会议　582
22.7　作者　582
22.8　再会　583
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章节摘录

版权页：   插图：   保存更改，先试运行一下这个版本的Persistence。
 更改的东西不多。
首先我们指定了一个新的文件名，以避免应用加载旧的属性列表作为归档。
我们还定义了一个新的常量，作为编码和解码的键／值。
然后我们重新编写加载和保存代码，使用BIDFourLines保存数据，并且使用NSCodin9的方法完成实际
的加载和保存工作。
GUl与上一个版本完全相同。
 新版本需要比属性列表序列化多实现几行代码，因此你可能想知道使用归档是否比使用序列化属性列
表更有优势。
对于该应用程序，答案非常简单：实际上并非如此。
但是回想第9章中的最后一个示例，在该示例中，我们允许用户编辑总统列表，每个总统共有4个不同
的可以编辑的字段。
要使用属性列表处理对总统列表的归档，需要涉及迭代总统列表、为每个总统创建一个NSDictionary实
例、将每个字段中的值复制到NSDictionary实例、将该实例添加到另一个数组，然后将该数组写入属性
列表文件。
当然，这是假设我们将自己局限于只使用可序列化的属性。
否则，如果不做大量转换工作就根本不能使用属性列表序列化。
 另一方面，如果我们拥有一个可归档对象的数组（如我们刚才构建的BIDFourLines类），则可以通过
对数组实例本身进行归档来归档整个数组。
归档集合类（女HNSArray）时，也归档其包含的所有对象。
只要放人数组或字典中的每个对象都符合NSCodin9，你就可以归档数组或字典并还原它。
另外，当你对其进行归档时，其中的所有对象都将位于已还原数组或字典中。
 换句话说，该方法可以适当伸缩（至少对于代码多少而言），因为无论你添加多少对象，将这些对象
写入磁盘的方式（假设你使用单个文件持久性）都完全相同。
但使用屙|生列表，工作量会随着添加的每个对象而增加。
 1 3.5 使用iOS的嵌入式SQLite3 我们将要讨论的第三个持久性选项是iOS的嵌人式SQL数据库，名
为SQLite3。
SQLite3在存储和检索大量数据方面非常有效。
它还能够对数据进行复杂的聚合，与使用对象执行这些操作相比，获得结果的速度更快。
 例如，如果应用程序需要计算应用程序中所有对象中特殊字段的总和，或者如果需要只符合特定条件
的对象的总和，SQLite3将可以执行该操作，而不需要将每个对象加载到内存中。
从SQLite3获取聚合比将所有对象加载到内存中，然后计算它们值的总和要快几个数量级。
作为一个羽翼丰满的嵌入式数据库，SQLite3包含使其速度更快（例如，通过创建可以加快查询速度的
表索引）的工具。
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媒体关注与评论

“我是iOS开发平台的铁杆粉丝，读过相当多iOS开发方面的图书，强烈为初学者推荐本书，绝对不会
让你失望！
”——StackOverflow评论
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编辑推荐

《iOS 5基础教程》英文原版自第1版问世以来在亚马逊计算机图书排行榜持续雄踞榜首，总排名一度
在20名左右，被奉为经典。
而《iOS 5基础教程》中文版出版后也迅速荣登各大网店排行榜榜首，并创造了不到半年就印刷四次的
销售奇迹。
美国Dave Mark、Jack Nutting、Jeff LaMarche编著的《iOS 5基础教程》从到苹果公司网站注册账号、下
载和安装相关工具开始,清晰透彻地讲述了创建iOS应用程序的全过程。
作者在探讨基本概念和各个关键特性时，提供了丰富的实例。
更难得的是，《iOS 5基础教程》始终强调iOS开发中的各种最佳实践,即使是有经验的开发人员,也会受
益匪浅。
《iOS 5基础教程》新版针对iOS5和最新发布的SDK做了大幅修订,力求使新老读者都觉得物有所值。
作者使用Xcode 4. 2重写了所有项目代码,使之兼窖新IBSDK，还专设两章介绍iOS5新特性storyboard
和iCloud,这些新特性大大增强了iOS对开发人员的吸引力。
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名人推荐

“教程类的书，必须要抓住重点，最好还能给出有针对性的示例和练习题。
我看过很多关于iOS开发的书，只有这本书符合我对教程的期望！
”——David Thompson，iOS专家，Reticulated Ventures公司CEO
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