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章节摘录

版权页：   插图：   1.单一连续分配方式 连续分配是指为一个用户程序分配连续的内存空间。
单一连续分配方式是最简单的分配方式，在内存中仅驻留一道程序，整个用户区为一用户独占。
这种分配方式不能用于多用户系统和单用户多任务系统中仅能用于单用户、单任务OS中，比如DOS
2.0以下就是采用此种方式。
 单一连续分配方式将内存分为两个区域：系统区和用户区。
应用程序装入到用户区，可使用用户区全部空间。
这种方式的最大优点就是易于管理。
但也存在着一些问题和不足之处，例如对要求内存空间少的程序造成内存浪费；程序全部装入，使得
很少使用的程序部分也占用一定数量的内存。
 2.分区式存储管理 为了支持多道程序系统和分时系统，支持多个程序并发执行，引入了分区式存储管
理。
它的基本思想是将内存划分成若干个连续区域，称为分区。
每个分区只能存储一个程序，而且程序也只能在它所驻留的分区中运行。
分区式存储管理虽然可以支持并发，但难以进行内存分区的共享。
 3.页式和段式存储管理 在前面介绍的两种存储管理方法中，为进程分配的空间是连续的，使用的地址
都是物理地址。
如果允许将一个进程分散到许多不连续的空间，就可以避免内存紧缩，减少碎片。
基于这一思想，引入进程的逻辑地址，把进程逻辑地址空间与实际存储空间分离，以增加存储管理的
灵活性。
 （1）页式存储管理。
页式存储管理的基本思想是将一个进程的逻辑地址空间分成若干个大小相等的片，称为页面或页，并
为每页加上编号。
相应地，也把内存空间分成与页面相同大小的若干个存储块，称为（物理）块或页框（frame），在为
进程分配内存时，以块为单位将进程中的若干个页分别装入到多个可以不相邻接的物理块中。
由于进程的最后一页经常装不满一块而形成了不可利用的碎片，称之为“页内碎片”。
 （2）段式存储管理。
在段式存储管理中，将程序的地址空间划分为若干个段（segment），这样每个进程有一个二维的地址
空间。
在前面所介绍的动态分区分配方式中，系统为整个进程分配一个连续的内存空间。
而在段式存储管理系统中，则为每个段分配一个连续的分区，而进程中的各个段可以不连续地存放在
内存的不同分区中。
程序加载时，操作系统为所有段分配其所需内存，这些段不必连续。
 4.虚拟存储器 虚拟存储器的基本思想是：程序、数据、堆栈的大小可以超过内存的大小，操作系统把
程序当前使用的部分保留在内存，而把其他部分保存在磁盘上，并在需要时在内存和磁盘之间动态交
换。
虚拟存储器支持多道程序设计技术。
 虚拟存储器的引入源于程序的局部性原理，即程序在执行时将呈现出局部性规律，即在一较短时间内
，程序的执行仅限于某个部分；相应地，它所访问的存储空间也局限于某个区域。
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