
第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic 6.0 案�>>

图书基本信息

书名：<<Visual Basic 6.0 案例教程>>

13位ISBN编号：9787121008016

10位ISBN编号：7121008017

出版时间：2005-7

出版时间：电子工业出版社

作者：于鹏主编

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic 6.0 案�>>

内容概要

本书主要依据计算机应用与软件技术专业领域技能型紧缺人才培养培训方案编写。
全书紧扣方案精神，体现项目案例式教学特点，以通俗浅显的语言诠释Visual Basic 6.0程序设计的各知
识点要领，给读者以最明确直观的认识。
    本书通过大量的实例，深入浅出地介绍了Visual Basic 6.0的有关知识。
本书概念清晰、逻辑性强、层次分明、例题丰富，符合教师教学和学生学习的习惯。
    全书力求避免纯理论的讲解，而是尽可能地对操作实例进行剖析，将抽象的理论形象化，使读者能
够迅速上手，不再是能够“学到点什么”，而是学过之后能够“做出点什么”。
培养学生的程序设计能力，以加强学生的职业技能训练。
    木书突出操作实践，淡化理论阐述，针对性强，既有计算机语言教学的参考性、可操作性，又有实
际开发应用的借鉴性、实用性；既可作为中等职业学校的教学用书，也适合初、中级读者自学使用。
      本书还配有电子教学参考资料包，包括教学指南、电子教案及习题答案，详见前方。
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