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内容概要

本书通过对14个精美的静物造型范例,详细地讲解了3ds max 8的建模、造型、材质仿真和环境光效仿真
等方面的初、中级用技巧。
所有的实例均极尽真实，力求使用户在对照本书进行实战演练时，可以身心愉悦地掌握软件的各种功
能和创作技巧。
    本书以操作为主，每个步骤都配有相应的图片，并且均有箭头指示，使所有操作一目了然。
为方便阅读和练习，本书配套光盘中收绿了所有实例的素材、最终效果以及mas文件,使用户真正能够
逐步完成各个实例。
    本书可作为三维艺术从业人员的工作参考手册，社会各界三维艺术爱好者的自学用书，以及相关培
训班的培训教材。
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