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内容概要

　　本书全面介绍了计算机前沿科技——虚拟现实X3D（Extensible 3D），即虚拟现实三维立体网络程
序设计语言。
X3D作为第二代三维立体网络程序设计语言，是目前计算机虚拟现实领域最前沿的一种新型语言。
它是宽带网络、多媒体、游戏设计、人性化动画设计、信息地理及人工智能相融合的高科技产品，是
把握未来网络、多媒体、游戏设计及人工智能的关键技术。
X3D大有一统网络三维立体设计趋势，具有划时代意义。
　　本书是集计算机网络、多媒体、游戏设计、人性化动画设计、信息地理及人工智能于一身的实用
教材。
全书内容丰富，叙述由浅入深，思路清晰，结构合理，实用性强。
本书配有大量的X3D源程序实例，从而使读者更加容易掌握X3D虚拟现实三维立体网络程序设计语言
。
　　本书可作为高等院校研究生、本科、专科学生的计算机网络、多媒体、游戏设计、数字艺术设计
、机械加工设计、美术装潢设计、建筑规划设计、虚拟信息地理、虚拟医疗等专业教材，同时也可作
为计算机软件开发人员和工程技术人员的实用工具书。
　　本书附光盘一张
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　NormalInterpolator法线插补器节点15.4　X3D触摸检测器节点15.4.1　TouchSensor触摸传感器节
点15.4.2　PlaneSensor平面检测器节点15.4.3　CylinderSensor圆柱检测器节点15.4.4　SphereSensor球面检
测器节点15.5　X3D智能感知检测器节点15.5.1　VisibilitySensor能见度传感器节点15.5.2
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　ProximitySensor亲近度传感器节点15.5.3　Collision碰撞传感器节点15.5.4　LoadSensor 通信感知检测
器节点第16章　X3D通信节点16.1　EspduTransform节点16.1.1　EspduTransform节点语法结构16.1.2
　EspduTransform节点数据结构16.2　ReceiverPdu节点16.2.1　ReceiverPdu节点语法结构16.2.2
　ReceiverPdu节点数据结构16.3　SignalPdu节点16.3.1　SignalPdu节点语法结构16.3.2　SignalPdu节点数
据结构16.4　TransmitterPdu节点16.4.1　TransmitterPdu节点语法结构16.4.2　TransmitterPdu节点数据结
构第17章　CAD节点设计17.1　CADAssembly节点17.1.1　CADAssembly节点语法结构17.1.2
　CADAssembly节点数据结构17.2　CADFace节点17.2.1　CADFace节点语法结构17.2.2　CADFace节点
数据结构17.3　CADLayer节点17.3.1　CADLayer节点语法结构17.3.2　CADLayer节点数据结构17.4
　CADPart节点17.4.1　CADPart节点语法结构17.4.2　CADPart节点数据结构第18章　X3D通用接口节
点18.1　IMPORT引入外部文件节点18.1.1　IMPORT引入外部文件节点语法结构18.1.2　IMPORT引入
外部文件节点数据结构18.2　EXPORT输出节点18.2.1　EXPORT输出节点语法结构18.2.2　EXPORT输
出节点数据结构18.3　Script脚本节点18.3.1　Script脚本节点语法结构18.3.2　Script脚本节点数据结
构18.4　ROUTE 路由节点18.4.1　ROUTE路由节点语法结构18.4.2　ROUTE 路由节点数据结构18.5　创
建用户自己的新节点18.5.1　ProtoBody节点18.5.2　ProtoDeclare节点18.5.3　ProtoInstance节点18.5.4
　ProtoInterface节点18.5.5　connect 连接节点18.5.6　ExternProtoDeclare节点18.5.7　IS节点附录A　X3D
节点图标附录B　参考网站
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