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内容概要

本书通过理论与实践相结合的方式，解释并阐明为什么以及怎样进行基于效果作战，以及基于效果作
战与网络中心战的本质联系；直接说明了美国军队在“战斗领域”中试图完成的任务是什么，并说明
在决定想要获得什么样的效果以及使用什么样的手段时，所采用的决策方式应该发生变革。
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