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内容概要

　　本书对Flash 8进行了全面详细地讲解，具有完整的知识结构、信息量大。
全书共分21章，分别详细讲解了Flash 8入门知识、图形的绘制与编辑、对象的编辑、文本的编辑、应
用外部素材、元件和库、基本动画制作、层与高级动画、声音素材的编辑、动作脚本的应用、制作交
互式动画、组件与行为、作品的测试与优化、输出与发布等基础知识，并为读者提供了多个实例操作
，包括餐吧标牌的制作、新年贺卡的制作、电子相册的制作、精美首饰广告的制作、食品网页的制作
、音乐星光效果的制作、移动菜单的制作、组合家居装饰效果的制作等内容。
本书在介绍了基础知识和基本操作以后，设计了应用所学知识的“综合实例”，做到学完即可练习软
件操作，达到精通软件的目的。
    本书的实例精通篇从网页、动画制作实际应用的角度出发，为读者精心设计了多个应用型案例，引
导读者快速熟悉软件并进行创作，更好地为实际工作服务。
本书是一本图文并茂、通俗易懂、细致全面的完全自学手册。
     本书适合Flash初中级用户、动画制作培训班学员、自学人员、大专院校学生以及有一定经验的读者
阅读，同时适合培训班选作Flash动画设计教材。
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